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@ Wiek: 7-99 lat

@ Liczba graczy: 3-6

@ Zawarto$¢: 20 kart wyzwan (120 zadan), 1 kostka, 26
prostokatnych ptytek "cegietek”, 4 okragle plytki "cegietki", 20
zetonow "zwycigstwo", 1 klepsydra o czasie 45 sekund.

@ Cel gry: Posiada¢ najwiekszg ilo$¢ punktéw na koniec gry.

% Przygotowanie do gry:
Potasuj karty wyzwan i potdz je na kupce zakryte na $rodku stotu.
Pol6z prostokatne i okragte plytki "cegietki", klepsydre i zetony
"zwyciestwa" obok. Dla rozgrywki w ktérej bierze udziat 3 lub 6
graczy: usun 2 karty wyzwan z kupki tak, aby kazdy z graczy posiadat
te samg liczbe ruchéw w trakcie gry.

Jak gra¢:
Zaczyna najstarszy z graczy, nastepnie gra toczy si¢ zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

Gracz losuje karte wyzwan i rzuca kostka, ktéra wyznacza obiekt z
karty, ktorego nazwe beda musieli odgadna¢ pozostali gracze. Na
przyklad: jesli na kostce zostanie wylosowany czerwony kolor, gracze
beda mieli za zadanie odgadna¢ obiekt z karty wyzwania, ktory jest
czerwony.

Nastepnie gracz kladzie karte zakryta przed sobg. Upewnij sig, ze inni
gracze nie widzieli karty.

Nalezy odwrdci¢ klepsydre, ktéra odmierza 45 sekund. W tym czasie
gracze muszg odgadna¢ obiekt.



Gracz prezentujacy obiekt, uzywa do tego celu plytek, ktore uktada
tak, aby przypominaly opisywana rzecz.

Pozostali gracze starajg si¢ jak najszybciej odgadnac o jaki obiekt
chodzi i moga w tym celu zgadywa¢ dowolng ilos¢ razy. Gracz
prezentujacy moze uklada¢ plytki, az do momentu podania
wlasciwej odpowiedzi. Nie moze rozmawia¢ podczas "rysowania” ani
dawa¢ podpowiedzi innym graczom.

Kiedy dany gracz odgadnie, o jaki przedmiot chodzi, gracz
prezentujacy odkrywa karte wyzwania i sprawdza, czy odpowiedz
jest prawidtowa. Gracz ktory poprawnie odgadt hasto, zdobywa
Zzeton "zwycigstwa', a gracz prezentujacy zdobywa kart¢ wyzwania.

Jesli zaden z graczy nie zdola odgadna¢ hasla, zanim uplynie
wskazany czas, nikt nie wygrywa zetonu "zwycigstwa". Karte
wyzwania nalezy odrzuci¢.

Uwaga:

- Jedli gracze nie zgadzaja si¢ ze sobg (w przypadku kilku
poprawnych odpowiedzi udzielonych w tym samym czasie), gracz
prezentujacy decyduje, ktéra odpowiedz byla pierwsza.

- Gracz prezentujgcy nie moze rozmawia¢ lub pokazywac, kiedy
inni gracze prébuja odgadnac.

- Gracz prezentujgcy moze uzy¢ dowolnej liczby plytek "cegietek”

i uktada¢ je w dowolny sposob.

Nastepnie czas na kolejng runde. Plytki "cegietki” zostajg odlozone z
powrotem na $rodek, a klepsydra zresetowana.

Kolejny gracz losuje nowg karte wyzwania i w swojej kolejce probuje
przedstawic¢ obiekt tak, aby inni gracze odgadli co to.

Koniec gry:

Gra konczy sie, kiedy zabraknie kart wyzwan.

Gracze podliczaja punkty: 1 punkt za kazdy zdobyty Zeton
"zwycigstwa" oraz 1 punkt za kazdg zdobyta karte wyzwan.
Wygrywa gracz, ktory zgromadzi najwigcej punktow!

Jesli dwoch graczy posiada te sama liczbe punktéw, wygrywa gracz,
ktory zdoby! najwiecej kart wyzwan.

Autorzy gry: Grégory Kirszbaum i Alex Sanders



DJ00801

3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China
Designed in France

Uwaga! Mate elementy!

ONNEZ [% o @ o @

ou
A {@RF ossoction  MAGASIN  DECHETERIE

Adresses sur quefairedemesdechets.fr





