BUKI 2001P

MOGE ZOSTAC... KRYMINOLOGIEM
Wiek: 8+

ZAWARTOSC:

1. Rekawiczki

2. Pedzel

3. Szkto powiekszajace
4. Bialy proszek — 5g
5. Poduszka z tuszem
6. Rolka tasmy

7. 3 znaczniki sladow



Ostrzezenie: Tylko dla dzieci w wieku 8 lat i starszych. UWAGA! Male elementy.
Niebezpieczenstwo zadltawienia. ZACHOWAJ OPAKOWANIE DO WGLADU W
PRZYSZEOSCI. Kolory i zawarto$¢ moga sie nieznacznie réznié. Proszek nalezy uzywac
wylacznie do zabaw z zestawu. Nie potykac.

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 8 lat. Do uzytku pod nadzorem osoby

dorostej. Wykonuj aktywnosci w kuchni, zabezpieczajac przestrzen robocza. Umyj rece po
skonczeniu zabawy.

Zadanie 1.

Oficerowie policji czesto uzywajg tajnych wiadomos$ci do wymiany informacji aby nikt inny
nie byl w stanie zrozumie¢ o czym moéwia.
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Skopiuj rysunek i wytnij dwa paski: jeden z cyframi a drugi z literami.
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Ut6z paski jeden pod drugim: kazda cyfra odpowiada jednej literze alfabetu (np.: 8=H, 5=E,
itd.). Mozesz wiec przeczyta¢ wiadomos¢ A: ,,HELLO”.

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

NOPQRSTUVWXY/Z
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

[1 Y -
® XN
~ |-
o |

Dla wiadomosci B, pasek z cyframi zostat przesuniety o 5 okienek. Przesun pasek z
numerami o 5 kwadratow w prawo, aby rozszyfrowa¢ wiadomosc.

Teraz Twoja kolej aby utworzy¢ i odkodowac swojq wiadomos¢!



Technicy kryminalistyczni badaja nie tylko odciski palcow, moga
rowniez analizowac inne elementy akt dowodowych.

Pol6z znaczniki sladéw na Twoim
,miejscu zbrodni”




Zadanie 2.

A

Uzyj poduszeczki z tuszem do pobrania wiasnych odciskow palcéw. Sq dwie techniki: odcisk
prosto lub odcisk poprzez przetaczanie palca.

Spéjrz na swoj odcisk palca poprzez szkto powiekszajace.
Kazdy palec ma swdj wlasny, unikalny wzor.
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Jest 5 mozliwych wzorcow: wir z petla w centralnej kieszeni (1), petla podwajna (2), tuk (3),
tuk namiotowy (4), wir (5)

Nastepnie przyjrzyj sie im blizej i wylap - ‘
szczegoOly. To sq matle detale jak na przyklad: - |
zakonczenie linii (A), oczko (B), wyspa (C), -\ ~
delta (D). k / ;
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Kazdy odcisk palca jest unikatowy. Nawet ~AC”

bliZnieta nie maja takich samych odciskéw
palcow.



Zadanie 3.

Popros, aby ktorys z cztonkéw rodziny wziat do reki szklanke. Nie mozesz wiedzie¢ ktory
cztonek rodziny to zrobit.

WARS S

Zaloz swoje rekawiczki. Nabierz niewielkq ilo$¢ biatego proszku na pedzel i delikatnie
przetrzyj nim szklo. Spojrz przez szklo powiekszajace i zobacz czy mozesz dostrzec odcisk
palca. Przyjrzyj sie uwaznie.
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Kiedy dojrzysz odcisk palca, ostroznie uzyj tasmy
klejacej, aby go pobrac. Por6wnaj ze swoim -
rejestrem w notesie.



