
GRA ZŁAM KOD 713157 
Magnetyczna gra logiczna 

2 graczy
Wiek 5+

Rozszyfruj sekretną kombinację twojego przeciwnika tak szybko jak to możliwe. 

Zawartość: 2 magnetyczne plansze, 72 magnesy, 1 marker suchościeralny

1. Gracz A tworzy kombinacje na
swojej planszy, używając 4 magnesów
w różnych kolorach.

2. Gracz B musi rozszyfrować
kombinację tak szybko jak to możliwe.
Wybiera 4 magnesy i umieszcza je w
pierwszej linii na swojej planszy.

3. Gracz A używa mazaka do
zaznaczania.
O właściwy kolor na właściwej pozycji
X właściwy kolor, ale niewłaściwa
pozycja

4. Gracz B próbuje nowej 
kombinacji, dopóki nie rozszyfruje 
sekretnej kombinacji gracza A.

Potem następuje zamiana ról. Gracz, który rozszyfruje kombinacje drugiego gracza szybciej, wygrywa 
grę! Można usunąć dwa kolory magnesów, aby uprościć grę. 




