GRA ZLAM KOD 713157

Magnetyczna gra logiczna
2 graczy ' l lﬂl.lhll. ROtl)

Wiek 5+

Rozszyfruj sekretng kombinacje twojego przeciwnika tak szybko jak to mozliwe.

Zawarto$¢: 2 magnetyczne plansze, 72 magnesy, 1 marker suchosScieralny

1. Gracz A tworzy kombinacje na
swojej planszy, uzywajac 4 magnesow
w réznych kolorach.

2. Gracz B musirozszyfrowac
kombinacje tak szybko jak to mozliwe.
Wybiera 4 magnesy i umieszcza je w
pierwszej linii na swojej planszy.

3. Gracz A uzywa mazaka do
zaznaczania.

O wtasciwy kolor na wtasciwej pozycji
X wtasciwy kolor, ale niewtasciwa
pozycja

4. Gracz B prébuje nowej
- kombinacji, dop6ki nie rozszyfruje
sekretnej kombinacji gracza A.

Potem nastepuje zamiana rol. Gracz, ktory rozszyfruje kombinacje drugiego gracza szybciej, wygrywa
gre! Mozna usung¢ dwa kolory magnesow, aby uproscic gre.





