
7 RODZIN
Każda rodzina składa się z 5 kart:
1. samiec 2. samica, 3. dziecko starsze 4. dziecko młodsze, 5.
środowisko życia.
Rodzinki: koty, króliki, lisy, ropuchy, borsuki, kury i jeże. 

Cel gry:
Zebrać tak dużo rodzinek jak to możliwe. 

Jak grać:
Rozdaj każdemu z graczy po 7 kart. Pozostałe karty utworzą 
kupkę. 
Zaczyna najmłodszy z graczy. Prosi dowolnego gracza o kartę 
z postacią, która uzupełni wybraną przez niego rodzinę. 
Gracz musi posiadać przynajmniej jedną kartę z tej 
rodziny na ręce. Przykład: "Z rodziny borsuków 
chciałbym młode borsuka lub kartę nr 3".
Jeśli poproszony gracz posiada tę kartę, oddaje ją 
graczowi. W przeciwnym wypadku mówi do niego 
"losuj".
Jeśli gracz rozgrywający wylosuje pożądaną kartę, mówi 
"szczęśliwy traf" i gra ponownie, prosząc dowolnego 
gracza o inną kartę. 
Jeśli gracz nie wylosował pożądanej karty, kolejka 
przechodzi na następnego gracza. Gra toczy się dalej. 
Gdy tylko gracz skompletuje całą rodzinę, mówi 
"rodzinka!" i kładzie karty należące do niej przed sobą. 

Koniec gry:
Zwycięzcą zostaje gracz, który skompletował najwięcej 
rodzin. 




