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7 RODZIN

Kazda rodzina sklada sie z 5 kart:

1. samiec 2. samica, 3. dziecko starsze 4. dziecko mtodsze, 5.
srodowisko zycia.

Rodzinki: koty, kroliki, lisy, ropuchy, borsuki, kury i jeze.

Cel gry:
Zebrac tak duzo rodzinek jak to mozliwe.

Jak grac:

Rozdaj kazdemu z graczy po 7 kart. Pozostate karty utworza
kupke.

Zaczyna najmlodszy z graczy. Prosi dowolnego gracza o karte
z postacia, ktora uzupelni wybrang przez niego rodzine.
Gracz musi posiada¢ przynajmniej jedng karte z tej
rodziny na rece. Przykltad: "Z rodziny borsukow
chcialbym mtode borsuka lub karte nr 3"

Jesli poproszony gracz posiada t¢ karte, oddaje ja
graczowi. W przeciwnym wypadku méwi do niego
"losuj".

Jesli zggracz rozgrywajacy wylosuje pozadang karte, mowi
"szczesliwy traf” i gra ponownie, proszac dowolnego
gracza o inng karte.

Jesli gracz nie wylosowal pozadanej karty, kolejka
przechodzi na nastepnego gracza. Gra toczy si¢ dalej.
Gdy tylko gracz skompletuje calg rodzine, moéwi
"rodzinka!" i kladzie karty nalezgce do niej przed soba.

Koniec gry:
Zwyciezcy zostaje gracz, ktory skompletowal najwiece;
rodzin.
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