712416 Gra planszowa WYCIECZKA DO WYSPY SKARBOW

Zawartos$¢: 1 plansza do gry, 4 mate tadki — pionki, 2 kosci

Liczba graczy: 2-4

Zaczyna gracz, ktéry wyrzuci kostkg najwiekszg liczbe oczek. Kolejka biegnie wedtug wskazéwek zegara.

Gracze wybierajg pionki i po kolei rzucajg kostkg i przesuwajg swdj pionek na planszy o liczbe oczek, jaka wyrzucili.

Wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy wyladuje na polu 63 — Wyspa Skarbéw — w przeciwnym razie cofa sie o tg
samga liczbe pdl.

Jesli na poczatku rozgrywki, gracz wyrzuci kosémi 6 oraz 3 idzie bezposrednio na pole 26, a jesli wyrzuci 4 i 5 idzie na
pole 53.

Jesli gracz wyladuje na polu juz zajetym przez pionek innego gracza, bierze ten pionek i przesuwa na pole z ktérego
wiasnie przyszedt.
9 18 27 Pola z tédkami: Jesli gracz wyladuje na jednym 6 pdl z tddkami, przesuwa swoj pionek jeszcze

Raz o liczbe wyrzuconych oczek.
36 45 54

£ Utrzymanie kursu: Gracz przechodzi na pole nr 12

Oy
f;-?lh; S.0.S.: Gracz omija swojg kolejke
7
;?h_-, Morski ratunek: gracz czeka na kolejnego gracza, ktéry wylgduje na tym polu i zabiera mu jego kolejke, lub
' czeka 3 kolejki aby mdc znowu grac.
P

Deszczowa pogoda: Gracz wraca na pole nr 30

),

Latarnia: gracz czeka na kolejnego gracza, ktéry wyladuje na tym polu i zabiera mu jego kolejke, lub czeka 3
kolejki aby mdc znowu grac.

e W Srodku sztormu: gracz wraca na start



