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Zawartosc:

- 60 kolorowych kart (20 ze zwierzetami, 20 z przedmiotami, 20 akc;ji)

Wspalnie obejrzyjcie wszystkie karty.

Wariant 1:
Pikus! Wariant gry dla najmtodszych od 3 graczy w goére.

Zdecyduijcie, ile kart chcecie przedstawiac. Przyktad: 6 kart z kazdej kategorii. Potasujcie karty i
utdzcie je na kupce. Pierwszy z graczy, ktdry bedzie wystepowat, pobiera karte z wierzchu i ogtasza
jaka kategorie wylosowat. Gracz zachowuje kazdg karte, ktérg uda mu sie z powodzeniem
odtworzyc. Beda zliczane na koniec gry. Jesli gracze nie odgadng, co znajduje sie na obrazku, karta
wraca na koniec kupki. Kolejka przechodzi na nastepng osobe, ktdra rowniez pobiera karte i bez
uzycia stow przedstawia co sie na niej znajduje. Gra toczy sie, dopdki wszystkie karty z kupki nie
zostang zdobyte przez graczy. Gracz, ktdry zdobedzie najwiecej kart, zostaje zwyciezca.

Wariant 2:
Stworzcie druzyny sktadajgce sie przynajmniej z 2 graczy.

Odtdzcie na bok karty akgji.

Stworzcie kupke z kart przedstawiajgcych zwierzeta i przedmioty. Pierwszy z graczy
przedstawiajgcych musi sprawic, ze jego druzyna odgadnie jak najwiecej haset w czasie, ktory
odmierza klepsydra. Druzyna zachowuje kazdg poprawnie odgadnietg karte. Zostang podliczone pod
koniec gry. Karty, ktore nie zostang poprawnie odgadniete, nalezy odtozy¢ na bok. Nastepnie pora
na kolejng druzyne, ktéra rowniez wyznacza osobe przedstawiajgcg. Druzyny grajg na zmiane,
dopdki sg jakies karty na kupce. Gracz przedstawiajgcy zmienia sie co runde.

Wygrywa druzyna, ktdra zgromadzi wiecej zdobytych kart.

Wariant 3:

Stworzcie druzyny sktadajgce sie przynajmniej z 2 graczy.



Poziom trudnosci zwieksza sie! Wariant gry dla 4 lub wiecej graczy.

Stwdrzcie kupke sktadajgca sie z wszystkich 60 kart. Pierwszy z graczy pobiera karte i ogtasza
wylosowang kategorie. Musi sprawic, ze jego druzyna odgadnie jak najwiecej haset w czasie, ktory
odmierza klepsydra. Druzyna zachowuje kazdg poprawnie odgadnietg karte. Zostang podliczone pod
koniec gry. Karty, ktére nie zostang poprawnie odgadniete, nalezy odfozy¢ na bok. Nastepnie pora
na kolejng druzyne, ktéra rowniez wyznacza osobe przedstawiajgcg. Druzyny grajg na zmiane,
dopdki sg jakies karty na kupce. Gracz przedstawiajgcy zmienia sie co runde.

Wygrywa druzyna, ktdra zgromadzi wiecej zdobytych kart.
Mozecie wymysli¢ swoje zasady i nowe wyzwania!

Przyktad: Dla kart akcji, zgadujcie jakie zwierze wykonuje czynnosc i w jakim kontekscie (ptak tariczy
w fazience).



