MAGNETE - MAGNETEN - IMANES - MAGNETI

DES EXPERIENCES SURPRENANTES SUR LES AIMANTS
SURPRISING EXPERIMENTS WITH MAGNETS!

SPANNENDE EXPERIMENTE MIT MAGNETEN - VERRASSENDE EXPERIMENTEN MET MAGNETEN
EXPERIMENTOS SORPRENDENTES SOBRE LOS IMANES - SORPRENDENTI ESPERIMENTI CON | MAGNETI
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Tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

Po uzyciu przechowuj magnesy w jednym miejscu. Trzymaj
magnesy z dala od elektrycznych urzadzen. Zachowaj
instrukcje na przyszlos¢.




LABIRYNT

Umie$¢ okragly magnes na karcie z labiryntem
"prosty” strong do gory. Przytrzymaj duzy magnes
pod karte. Magnesy zaczng sie przyciagac.

~

Przesuwaj duzym magnesem pod spodem.
Okragly magnes bedzie si¢ poruszal. Przesuwaj
go wzdluz linii i dojdZ do konca.




Sproébuj trudniejszg strong. Umies¢ nakretke na starcie i za pomoca wiekszego
magnesu przesuwaj ja do wyjscia.




Magnesy s3 wykonane z zelaza, ktore tworzy
zewnetrzne pole magnetyczne wokol siebie.
Poprzez sile magnetyczna, dwa zelazne magnesy
mog3 sie przyciagac lub odpychac - nawet przez
kawalek kartonu!




SPREZYNA

] Umie$¢ zaokraglony drazek w bazie.

Wsun dwa magnesy (A i B) na drazek,
pomaranczowa strong do gory. Przyciagna sie
izjada na dot.




Wsun dwa dodatkowe magnesy (CiD) na
drazek, fioletowg strona do gory. Te dwa
magnesy przyciagna sie, ale zostang odrzucg
przez AiB.

4 Wsun magnes E (pomarafczows strong do
gory), a nastepnie magnes (F) fioletowa
strong do gory. Co sig¢ stanie?




Magnes ma dwa bieguny: péinocny
(pomaranczowy) i poludniowy (fioletowy).
Pola magnetyczne tworza przeciwne bieguny,
aby sie przyciagad, a identyczne aby sie
odpychad.




RZEZBA

] Poléz dwa magnesy jeden na drugim.

2 Sprébuj zbudowac robota z 16 nakretek. Badz
cierpliwy i precyzyjny.
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Sciwosci
¢ za pomocg tych rzeczy:

Wiele przedmiotéw codziennego uzytku ma wia

magnetyczne. Mozesz je przetestowa
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MAGNETYCZNE
POJAZDY
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Dolgcz cztery kotka do podwozia. Umiesé -
okragly magnes (pomaranczowg strong do g@s
A

gory) na srodku. .

Dotacz cztery kétka do podwozia. Umies¢ okragly magnes
(pomaranczows strong do gory) na srodku.




3 Mozesz takze uzy¢ podwozia jako 16dki. Odwré¢ podwozie i
umie$¢ magnes w $rodku.

4 W wannie (lub w duzym pojemniku z woda) umies¢ toédke.
Poléz jeden duzy magnes na drugim i uzyj go do
przesuwania todzia.

Mozesz zbudowac tor z przedmiotéw domowego uzytku (ksigzek, dlugopisow) i
zorganizowa¢ magnetyczne wyscigi! Badz najszybszy!




ANTYGRAWITACJA

Umie$¢ ramie w podstawce. Zatdz dwa okragle magnesy

L
. na czubek ramienia, patrzac na kolory.
o

2 Odetnij kawalek sznurka o dtugosci 25 cm. Przywiaz
nakretke do jednego konca. Umie$¢ nakretke na magnesie,
nastepnie przeldz drugi koniec sznurka przez dziurke w
podstawce.




Delikatnie pociagnij za sznurek od dotu, dopdki =
nakretka nie oderwie si¢ od magnesu. Nie -
pociagaj za mocno. Nakretka przeciwstawia sie

prawu grawitacji i nie spadal

Wyzwanie: dodaj wigcej nakretek do
sznurka. Sprobuj doda¢ najwigcej jak to
mozliwe!




Konstrukcja Wiezy Eiffla jest wykonana z roztopionego zelaza,
wiec teoretycznie mozna by do niej przyklei¢ magnes.
Pamietaj! Nie probuj tego sam —
mozesz uszkodzi¢ jej powloke malarska.
Inne stynne pomniki sg wykonane

z metali niemagnetyczrgglm,

jak Atomium (stal nierdzewna)

lub Statua Wolnosci (miedz).




LEWITACJA

1

Przymocuj malg podstawke do bazy. Umies¢

4 okragle magnesy na bazie, tak jak na
obrazku. Pamietaj o odpowiednim utozeniu S
kolorow.

2 Umie$¢ spiralng naklejke na
zaostrzonym drazku.




Umies¢ pret na malym stojaku. Przesun okragly
magnes, aZ wyréwna sie z pierwszym rzedem
magnesow na podstawie. Powtérz z drugim
okraglym magnesem.

Umie$¢ drazek nad podstaws, pozwalajac aby koficéwka dotkneta malej
4 podstawki. Delikatnie upus$¢ drazek - zacznie lewitowac¢! Jesli drazek nie bedzie sie
unosil, nalezy poprawi¢ ulozenie magneséw na drazku.




5 Delikatnie obracaj drazkiem w dioni i
obserwuj "spiralny" efekt.

Cztery magnesy na podstawie tworza pole
magnetyczne, ktore odpychaja magnesy na drazku.
To tworzy zaskakujacy efekt reklamacyjny.




KOMPAS

20CM

Odetnij sznurek 20 cm i zawigz jeden koniec na
spiczastym drazku. Zawigz supel mniej wiecej po

$rodku drazka.
<EN NS AN N
2 Zamontuj ramie na podstawie. Przywiaz drugi koniec sznurka do
ramienia. Dostosuj dlugos¢ sznurka, tak aby drazek wisiat prosto i
réwnolegle do podstawy.
<
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Wsun dwa okragle magnesy na oba
konce drazka. Pamietaj o
odpowiednim utozeniu koloréw, aby
dobrze wybalansowa¢ ciezar.

Delikatnie obr6¢ drazek; zatrzyma si¢ sam.
Konicowka bedzie wskazywac potnoc: potdz
karte z kompasem tak, aby péinoc
pokrywala sie z koncowka drazka.




5

Ponownie delikatnie zakre¢ dragzkiem. Koncéwka znowu ustawi sie réwno z pdéinoca
na twojej karcie!

Ziemia jest wielkim magnesem. Jej
magnetyczny biegun poludniowy jest
blisko geograficznego bieguna
polnocnego. Przeciwne pola przyciagaja
si¢: ziemskie magnetyczne poludnie i
magnetyczna péinoc drazka wyréwnuja
sie. To wlasnie w ten sposob dziala
kompas.
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ROWNOWAGA

Umies¢ okragly drazek na podstawie. Wsun na niego
dwa okragle magnesy (pomaranczows strong do
gory). Nastepnie dodaj trzeci magnes fioletowa
strong do gory.

Umie$¢ matg podstawke na bazie. W1z tace na
¢ drazek. Upewnij sie, ze konicdwka wystajaca z tacy
jest ustawiona na réwno z szarg podstawka.



Dodaj naklejke: ustaw tak, aby koncéwka tacy
znajdowata sie na poziomie "0".

Uzyj tacy do poréwnywania wagi matych przedmiotéw.
Sproébuj z kamyczkami, kluczami, makaronem lub matymi
zabawkami!

Magnesy odpychaja sie¢ i dzialaja jak sprezyny.
Dodanie ciezaru zbliza magnesy do siebie, co

pomoze zrozumiec pojecie masy przedmiotow.
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TRANSPORT
MAGNETYCZNY

1 2

Umies¢ trzy okragle magnesy w Odwrd¢ baze i zaldz reling tak
miejscach pod baza. jak pokazano na obrazku.

Popros osobe dorosta, aby
przykleila uszczelke do
tekturowej figurki. W16z o§ przez
otwdr i przymocuj dwa okragte
magnesy. Upewnij sie, ze
fioletowe boki sg zwrdcone do
siebie.




4 Umie$¢ figurke na relingu. Wyglada, jakby unosita si¢ w powietrzu.
Uzyj duzych magneséw po obu stronach szyny, aby ciagna¢ lub
pcha¢ figurke do przodu i do tylu.




’gjs 7a magnesow do
ie w ruch. Moga



l[@ LATAJACY SPODEK

1

Na podstawie utéz karte z Ziemig i 5
okraglych magnesow (fioletowa strong
do goéry). Wsun spodek na drazek.
Udekoruj go naklejka.

Dodaj okragly magnes na koniec drazka.




Odetnij 15 cm sznurka. Przeldéz go przez Q 15 CM
dziurke w drazku, a nastepnie przez dziure w
uchwycie. Zawigz mocny supel.

Rozhustaj spodek i pozwdél mu unosi¢
sie nad Ziemia. Gdzie si¢ zatrzyma?




Odwrd¢ magnesy tak, aby pomarariczowa strona znajdowata sie na gérze. Czy spodek
zachowuje sie inaczej?
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@ MISE EN GARDE : Uniquement pour enfants de 8 ans et plus.

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Présence de petits éléments susceptibles d'étre ingérés. Danger
d’étouffement. GARDER LEMBALLAGE POUR REFERENCE FUTURE.
Les couleurs et le contenu peuvent varier [égérement. ATTENTION!
Ne convient pas aux enfants de moins de 8 ans. Ce produit
contient de petits aimants. Une fois avalés, les aimants peuvent
se coller ensemble au travers des intestins et engendrer ainsi de
graves blessures. Consulter immédiatement un médecin en cas
d'ingestion d’aimants.

@ WARNUNG: Fiir Kinder ab 8 Jahren. ACHTUNG! Nicht fiir Kinder

unter 36 Monaten geeignet wegen verschluckbarer Kleinteile.
Erstickungsgefahr. ABEWAHREN SIE DIE VERPACKUNG FUR
ZUKUNFTIGE REFERENZ. Farben und Inhalte kénnen leicht
variieren. WARNUNG! Dieses Spielzeug enthalt Magnete oder
magnetische Bestandteile. Magnete, die im menschlichen Korper
einander oder einen metallischen Gegenstand anziehen, kénnen
schwere oder tédliche Verletzungen verursachen. Ziehen Sie
sofort einen Arzt zu Rate, wenn Magnete verschluckt oder
eingeatmet wurden.

@ ADVERTENCIA: Unicamente para nifios a partir de 8 afos.

\
\
\
\
\
\

jADVERTENCIA! No conviene para nifios menores de 36 meses ya
que contiene piezas pequefias que podrian ser ingeridas. Peligro
de asfixia. GUARDAR EL EMBALAJE PARA FUTURAS CONSULTAS.
Los colores y contenido pueden variar ligeramente. ATENCION:
Este juguete contiene imanes o componentes magnéticos. La
unién de los imanes entre si 0 a un objeto metalico dentro del
cuerpo humano puede provocar lesiones graves o mortales. Si se
han tragado o inhalado los imanes, busque atencién médica
inmediata.
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Développé et distribué par:

BUKI France
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Developed and distributed by :

38 av. Francois Mitterrand - 72000 Le Mans - FRANCE
Tél: +33 1 46 65 09 92 - E-mail : sav@bukifrance.com

www.bukifrance.com

@D WARNING: For children aged 8 and over only. WARNING! Not

suitable for children under 36 months due to small parts which
can be ingested. Choking hazard. RETAIN THE PACKAGING FOR
FUTURE REFERENCE. The colors and content may slightly vary.
WARNING : Not suitable for children under 8 years. This product
contains small magnets. Swallowed magnets can stick together
across intestines causing serious injuries. Seek immediate
medical attention if magnets are swallowed.

(I LET OP: Alleen voor kinderen ouder dan 8 jaar. WAARSCHUWING!

Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden, vanwege
kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. VERPAKKING BEWAREN
VOOR REFERENTIE. De kleuren en inhoud kunnen iets afwijken.
OPGELET! Dit speelgoed bevat magneten of magnetische
onderdelen. Magneten die in het menselijk lichaam aan elkaar of
aan een metalen voorwerp hechten, kunnen een ernstig of dodelijk
letsel veroorzaken. Raadpleeg onmiddellijk een arts indien
magneten worden ingeslikt of ingeademd.

@D AVVERTIMENTO: Unicamente per bambini di 8 anni e pi.

AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi.
Contiene piccole parti che potrebbero essere ingerite. Pericolo di
soffocamento.  CONSERVARE ~ L'IMBALLAGIO PER UNA
CONSULTAZIONE FUTURA. | colori e contenuti possono variare
leggermente. AVVERTENZA! Questo oggetto contiene magneti o
componenti magnetici. Un magnete che si attacca a un altro
magnete 0 a un oggetto metallico all'interno del corpo umano pud
provocare lesioni gravi o mortali. In caso diingestione o inalazione
di magneti, richiedere immediatamente assistenza medica.
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