
Zasada gry nr 1  

RAPIDO 

 

Cel: Jako pierwszy doprowadź swoją kulkę 
do środkowego pola (GP) na planszy. 

Umieść swoje kulki w rogu planszy. Na zmianę, używając jednego palca, staraj się 
umieścić jedną z kulek w środkowym polu (GP). Jeśli kulka wypadnie z planszy gry, 
wraca z powrotem do rogu, a gracz traci kolejkę! 

 

Gracz, któremu uda się umieścić ostatnią kulkę w grze na środkowym polu, wygrywa 
wszystkie kulki! 

 

Zasady gry nr 2 (wymagane minimum 2 plansze)  

WYŚCIG 

 

Cel: Jako pierwszy umieść swoją kulkę na środku planszy, znajdującej się najdalej od 
twojego punktu startowego. 

 

Rozpocznij w rogu pierwszej planszy. Aby przejść z jednej planszy do drugiej, musisz 
skorzystać ze specjalnych przejść na środku łączenia plansz. UWAGA! najpierw musisz 
przejść przez środek planszy, na której aktualnie się znajdujesz. Jeśli twoja kulka opuści 
planszę, wróć do rogu startowego. 

 

Aby wygrać, musisz również uderzyć w kulkę/kulki przeciwnika co najmniej raz. 
Zwycięzca zbiera wszystkie kulki, które są w grze.  

 

Zasady gry nr 3 (1 lub więcej mat) 

BITWA 

 

Cel: Trafiaj kulki przeciwników. 

 



Rozpoczynając od rogu, staraj się trafiać kulki przeciwników. Pola środkowe (GP) to 
strefy bezpieczne. Jeśli jesteś w jednej z nich, nikt nie może cię trafić. Jeśli twoja kulka 
opuści planszę, wróć do rogu startowego. 

 

Jeśli grasz z wieloma planszami, musisz korzystać z środkowych przejść, aby 
przemieszczać się między nimi. W przeciwnym razie wróć do rogu. Aby odebrać kulki 
przeciwników, musisz trafić je dwa razy z rzędu. 

 

Zasady gry nr 4  

DOOKOŁA ŚWIATA  

Cel: Przejdź przez wszystkie centra plansz i wróć do punktu startowego. 

 

Rozpoczynając od tego samego rogu, musisz swoją kulką kolejno przejść przez środek 
każdej planszy i wrócić do punktu startowego. Żeby przejść z jednej planszy na drugą, 
musisz skorzystać z środkowych przejść na łączeniach.  

Jeśli dotrzesz jako pierwszy do celu, wygrywasz wszystkie kulki w grze! 

 

 

 


