Zasadagry nr1

GAE

Cel: Jako pierwszy doprowadz swojg kulke

do srodkowego pola (GP) na planszy.

Umiesé swoje kulki w rogu planszy. Na zmiane, uzywajac jednego palca, staraj sie
umiescic jedna z kulek w srodkowym polu (GP). Jesli kulka wypadnie z planszy gry,
wraca z powrotem do rogu, a gracz traci kolejke!

Gracz, ktéremu uda sie umiescic ostatniag kulke w grze na srodkowym polu, wygrywa
wszystkie kulki!

Zasady gry nr 2 (wymagane minimum 2 plansze)

WYSCIG

Cel: Jako pierwszy umies¢ swojg kulke na srodku planszy, znajdujgcej sie najdalej od
twojego punktu startowego.

Rozpocznij w rogu pierwszej planszy. Aby przejs¢ z jednej planszy do drugiej, musisz
skorzystac ze specjalnych przejsé na srodku tgczenia plansz. UWAGA! najpierw musisz
przejsc przez srodek planszy, na ktorej aktualnie sie znajdujesz. Jesli twoja kulka opusci
plansze, wré¢ do rogu startowego.

Aby wygra¢, musisz rowniez uderzy¢ w kulke/kulki przeciwnika co najmniej raz.
Zwyciezca zbiera wszystkie kulki, ktére sg w grze.

Zasady gry nr 3 (1 lub wiecej mat)

BITWA

Cel: Trafiaj kulki przeciwnikow.



Rozpoczynajac od rogu, staraj sie trafia¢ kulki przeciwnikéw. Pola srodkowe (GP) to
strefy bezpieczne. Jesli jestes w jednej z nich, nikt nie moze cie trafié. Jesli twoja kulka
opusci plansze, wréc¢ do rogu startowego.

Jesli grasz z wieloma planszami, musisz korzysta¢ z srodkowych przejs¢, aby
przemieszczac¢ sie miedzy nimi. W przeciwnym razie wréc¢ do rogu. Aby odebrac kulki
przeciwnikéw, musisz trafi¢ je dwa razy z rzedu.

Zasady grynr4
DOOKOLA SWIATA

Cel: Przejdz przez wszystkie centra plansz i wré¢ do punktu startowego.

Rozpoczynajac od tego samego rogu, musisz swojg kulkg kolejno przejsc przez srodek
kazdej planszy i wrécié do punktu startowego. Zeby przej$é z jednej planszy na druga,
musisz skorzystac¢ z sSrodkowych przejs¢ na taczeniach.

Jesli dotrzesz jako pierwszy do celu, wygrywasz wszystkie kulki w grze!



