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Zawartość:
1. 1 tacka z pęsetą
2. 12 kształtów poziomu 1
3. 12 kształtów poziomu 2
4. 12 kształtów poziomu 3
5. 1 stoper
6. 36 kart
7. 36 szablonów z naklejkami

Wymagane 2 baterie LR03-AAA nie zawarte w zestawie i 1 bateria LR1130 zawarta w zestawie. Zalecamy 
użycie nowych baterii wysokiej jakości najlepiej alkalicznych lub akumulatorów nadających się do 
ponownego ładowania.
Baterie powinny być wymieniane przez osoby dorosłe. Nie ładuj baterii do tego nieprzeznaczonych. 
Akumulatory powinny być ładowane tylko pod nadzorem osoby dorosłej. Akumulatorki powinny być 
usunięte z zabawki zanim zaczną być ładowane. Nie mieszaj różnych typów baterii ze sobą. Nie mieszaj 
nowych baterii ze starymi. Baterie powinny być umieszczone zgodnie z polaryzacją (patrz obrazek). 
Zużyte baterie powinny być usunięte z zabawki. Końcówki baterii nie mogą być narażone na spięcie. 
OSTRZEŻENIE! Pozbądź się zużytych baterii natychmiast. Przechowuj nowe i zużyte baterie poza 
zasięgiem dzieci. Jeśli podejrzewasz, że bateria mogła zostać połknięta lub umieszczona w części ciała, 
poszukaj natychmiastowej pomocy medycznej. 



Przygotowanie do zabawy:

Liczba graczy: 1-2

Przed zabawą dorosły powinien nauczyć dzieci nazw kształtów i kolorów. 

1. Wyjmij wszystkie duże kształty. Połóż wszystkie karty z numerem 1 na środku.
Weź 12 szablonów z naklejkami, które mają cyfrę 1 w rogu.

2. Spójrz na każdy kształt po kolei i zobacz jakiego jest koloru. 
Naklej odpowiednią naklejkę na kartę.

3. Zrób to samo ze średnimi kształtami, biorąc karty i naklejki z
numerem 2.



4. Powtórz czynności dla najmniejszych kształtów, weź karty i naklejki z numerem 3.

Zostanie ci sporo skrawków po naklejkach – użyj ich do wymyślenia kreatywnych zabaw!

Cel gry:
Wyjąć jak najwięcej kształtów bez dotykania metalowych brzegów. Gdy pęseta dotknie krawędzi, zapali się 
lampka i usłyszysz dźwięk. 

Różne rozmiary kształtów oznaczają inne poziomy trudności. Im większy kształt, tym trudniej będzie 
go wyjąć z tacki, bez dotykania ramki. Gracze mogą wymieszać różne rozmiary kształtów, jeśli chcą.

Zasady gry dla 1 gracza:
1. Wybierz rozmiar kształtów, którym chcesz grać i włóż do
tacki w odpowiednie miejsca wszystkie 12 klocków.



2. Z tyłu stopera włącz przycisk ON.

3. Naciśnij START i wyjmij jak najwięcej kształtów, najszybciej jak
potrafisz.

Wariant
Wersja alternatywna: gracze mogą użyć różnych rozmiarów kształtów, aby gra była jeszcze trudniejsza. 



Zasady gry dla 2 graczy:
1. Wybierzcie rozmiar kształtów, którymi chcecie grać i włóżcie do
tacki w odpowiednie miejsca wszystkie 12 klocków.

2. Weźcie karty, które odpowiadają wybranym przez was
kształtom i włóżcie je do przegródki zakryte.

3. Zaczyna najmłodszy z graczy.

4. Pierwszy z graczy wyciąga kartę i kładzie ją na stole odkrytą.

Cel: wyjmij odpowiedni kształt bez dotykania ramki. 
- jeśli pęseta dotknie ramki, zapali się lampka i usłyszycie dźwięk. Skucha! Gracz będzie miał szansę 
spróbować ponownie w następnej rundzie.
- jeśli uda się wyjąć kształt, bez dotykania ramki, gracz zdobywa kartę i kładzie ją przed sobą zakrytą, a w 
następnej kolejce wyciąga kolejną kartę.



5. Gracze powtarzają krok 4 dopóki wszystkie kształty nie
zostaną wyjęte z tacki.
6. Na koniec gry każdy z graczy liczy, ile zdobył kart.
Wygrywa gracz, który uzyska najwyższy wynik.

7. Aby zdobyć bonusowe punkty, starsze dzieci mogą stworzyć nowe kolory 
za pomocą dwóch innych, które zdobyły wcześniej – 1 bonusowy punkt za 
każdy nowy kolor!

Wariant
Wersja alternatywna: Gracze mogą użyć różnych rozmiarów 
kształtów, aby gra była jeszcze bardziej ekscytująca. Kto 
będzie miał szczęście tym razem?



OSTRZEŻENIE: Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 36 miesięcy. Małe elementy, niebezpieczeństwo 
zadławienia. 
ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZŁOŚĆ.
Kolory i zawartość mogą się nieznacznie różnić.
Wymagane 2 baterie LR03-AAA nie zawarte i 1 bateria LR1130 zawarta w zestawie. Baterie powinny być 
wymieniane przez dorosłych. Baterie są sklasyfikowane jako WEEE i powinny być zutylizowane w 
odpowiedni sposób, kiedy nie są już potrzebne. 
OSTRZEŻENIE! Zabawka wytwarza błyski, które mogą prowokować ataki epilepsji u osób wrażliwych. 
Należy zachować ulotkę z instrukcją, ponieważ zawiera istotne informacje.  




