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ZawartoS¢:
.1tacka z pesetg
.12 ksztattow poziomu 1
.12 ksztattow poziomu 2

.1stoper
.36 kart
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4.12 ksztattéw poziomu 3
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7. 36 szablonéw z naklejkami

Wymagane 2 baterie LRO3-AAA nie zawarte w zestawie i 1 bateria LR1130 zawarta w zestawie. Zalecamy
uzycie nowych baterii wysokiej jako&ci najlepiej alkalicznych lub akumulatoréw nadajacych sie do
ponownego tadowania.

Baterie powinny by¢ wymieniane przez osoby doroste. Nie taduj baterii do tego nieprzeznaczonych.
Akumulatory powinny by¢ tadowane tylko pod nadzorem osoby dorostej. Akumulatorki powinny by¢
usuniete z zabawki zanim zaczng by¢ tadowane. Nie mieszaj réoznych typoéw baterii ze sobg. Nie mieszaj
nowych baterii ze starymi. Baterie powinny by¢ umieszczone zgodnie z polaryzacjg (patrz obrazek).
Zuzyte baterie powinny by¢ usuniete z zabawki. Koncéwki baterii nie moga by¢ narazone na spiecie.
OSTRZEZENIE! Pozbad? sie zuzytych baterii natychmiast. Przechowuj nowe i zuzyte baterie poza
zasiegiem dzieci. Jesli podejrzewasz, ze bateria mogta zostac¢ potknieta lub umieszczona w czesci ciata,
poszukaj natychmiastowej pomocy medycznej.




Przygotowanie do zabawy:

@ Liczba graczy: 1-2
Przed zabawg dorosty powinien nauczy¢ dzieci nazw ksztattéw i koloréw. @

1. Wyjmij wszystkie duze ksztatty. Pot6z wszystkie karty z numerem 1 na Srodku.
Wez 12 szablonéw z naklejkami, ktére majq cyfre 1w rogu.
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3. Zréb to samo ze srednimi ksztattami, biorgc karty i naklejki z
numerem 2.




4. Powtorz czynnosci dla najmniejszych ksztattow, wez karty i naklejki z numerem 3.

Zostanie ci sporo skrawkéw po naklejkach — uzyj ich do wymyslenia kreatywnych zabaw!

Cel gry:
Wyjac jak najwiecej ksztattéw bez dotykania metalowych brzegow. Gdy peseta dotknie krawedzi, zapali sie

lampka i ustyszysz dzwiek.

Roézne rozmiary ksztattow oznaczaja inne poziomy trudnosci. Im wiekszy ksztatt, tym trudniej bedzie
go wyjac z tacki, bez dotykania ramki. Gracze moga wymieszac rézne rozmiary ksztattow, jesli chea.

Zasady gry dla1gracza:
1. Wybierz rozmiar ksztattéw, ktérym chcesz grac i wtéz do
tacki w odpowiednie miejsca wszystkie 12 klockow.




2. Z tytu stopera wtacz przycisk ON.

3. Nacisnij START i wyjmij jak najwiecej ksztattow, najszybciej jak
potrafisz.

Wariant
Wersja alternatywna: gracze mogg uzyc¢ réznych rozmiaréw ksztattéw, aby gra byta jeszcze trudniejsza.




Zasady gry dla 2 graczy:

1. Wybierzcie rozmiar ksztattow, ktérymi chcecie grac i wiozcie do < e
tacki w odpowiednie miejsca wszystkie 12 klockéw. 22" 2" @
-% p <

2. Wezcie karty, ktore odpowiadajg wybranym przez was
ksztattom i wtozcie je do przegrodki zakryte.

3. Zaczyna najmtodszy z graczy.

4. Pierwszy z graczy wycigga karte i ktadzie jg na stole odkryta.

Cel: wyjmij odpowiedni ksztatt bez dotykania ramki.
- jesli peseta dotknie ramki, zapali sie lampka i ustyszycie dzwiek. Skucha! Gracz bedzie miat szanse

spréobowac ponownie w nastepnej rundzie.
- jesli uda sie wyjac ksztatt, bez dotykania ramki, gracz zdobywa karte i ktadzie jg przed sobg zakrytg, aw

nastepnej kolejce wyciaga kolejng karte.



5. Gracze powtarzaja krok 4 dopoki wszystkie ksztatty nie e = =
zostana wyjete z tacki. J :} j . ) X 1’
6. Na koniec gry kazdy z graczy liczy, ile zdobyt kart. | ' / | ‘ \ -
Wygrywa gracz, ktéry uzyska najwyzszy wynik. /

L - 7. Aby zdoby¢ bonusowe punkty, starsze dzieci moga stworzy¢ nowe kolory
-] o - zapomocg dwoch innych, ktére zdobyty wczesniej — 1 bonusowy punkt za
' kazdy nowy kolor!

Wariant

Wersja alternatywna: Gracze moga uzyc¢ réznych rozmiarow
ksztattow, aby gra byta jeszcze bardziej ekscytujgca. Kto
bedzie miat szczescie tym razem?




OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Mate elementy, niebezpieczeAstwo
zadtawienia.

ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZEOSC.

Kolory i zawartoS¢ moga sie nieznacznie réznic.

Wymagane 2 baterie LRO3-AAA nie zawarte i 1 bateria LR1130 zawarta w zestawie. Baterie powinny by¢
wymieniane przez dorostych. Baterie sg sklasyfikowane jako WEEE i powinny by¢ zutylizowane w
odpowiedni sposob, kiedy nie sg juz potrzebne.

OSTRZEZENIE! Zabawka wytwarza blyski, ktére moga prowokowac ataki epilepsji u oséb wrazliwych.
Nalezy zachowa¢ ulotke z instrukcjg, poniewaz zawiera istotne informacje.






