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() Wiek: 6-99 lat
@ Liczba graczy: 2-6

@ Zawartos¢: 6 kart z superbohaterami + 30 kart
supermocy + zeton "pierwszy gracz"

Q Cel gry: Zostac najpotezniejszym superbohaterem,
wygrywajac punkty supermocy.

Przygotowanie: Potasuj 6 kart z superbohaterami i
ul6z je w poziome; linii na §rodku stotu.

Nastepnie potasuj karty z supermocami. Umies¢
karty numerami do gory, pod kazda kartg z
superbohaterem. Pozostale karty tworza kupke do
losowania, zakryta. Nalezy ja umiesci¢ obok rzedu z
supermocami.

Najmlodszy z graczy bierze zeton "pierwszy
gracz" i rozpoczyna gre. Gra nastgpnie
toczy sie zgodnie z ruchem wskazowek

Superbohaterowie

W grze wystepuje 4 superbohateréw: Blaze, Nova,
Rexon i Lira.

Kazda karta superbohatera jest dwustronna i przedstawia
réznego bohatera z kazdej strony.

Kazdy bohater pojawia si¢ w grze trzy razy.

Patrzac na odkryte karty, czasami mozna przewidzie¢,
ktory bohater kryje sie po drugiej stronie... ale uwazaj,
pamiec¢ i odrobina szczescia beda twoimi najlepszymi
przyjaciotmi!

Jak grac:

W swojej rundzie aktywny gracz wybiera karte
superbohatera, mowi wszystkim imie bohatera, ktéry
wedtug niego znajduje si¢ na odwrocie karty, a nastepnie
odwraca karte, aby sprawdzic.

Gracze muszq polega¢ na kartach widocznych przed
nimi oraz na wlasnej pamieci - jesli niektore z nich
zostaly juz wezesniej odstoniete - zanim ogloszg, o
jakiego bohatera ich zdaniem chodzi, i odstonig

wybrang karte.



* Prawidlowa odpowiedz: gracz wygrywa karte
supermocy umieszczong pod wybrang kartg
superbohatera i umieszcza ja przed soba.

* Niewlasciwa odpowiedz: gracz zabiera karte supermocy,

przypisang do wskazanego superbohatera i umieszcza jg

albo pod inng kartg superbohatera albo pod superbohaterem,

ktorego supermoc juz zostala zdobyta.

Moze si¢ zdarzyé, ze kilka kart supermocy znajdzie sie
pod jednym superbohaterem. Jesli gracz podejmie sie
zdobycia superbohatera z kilkoma supermocami i
pomyli sig, nalezy przesungc wszystkie supermoce.
Przesuwa sig je wedtug tych samych zasad co powyzej.

Kolejka przechodzi na nastepnego gracza, a gra toczy
si¢ dalej, dopoki wszystkie supermoce nie zostang

zdobyte.

Kiedy wszystkie szes¢ kart supermocy zostanie
zdobyte, runda dobiegta konca.

Specjalna moc Rexon'a

Jedli gracz wskaze Rexona i poprawnie odgadnie,
kto znajduje si¢ po drugiej stronie, wygrywa karte
supermocy i od razu gra ponownie.

Z drugiej strony, jedli odgadnie Zle, nie gra
ponownie i przesuwa karte supermocy pod innego
superbohatera.

Nowa runda: Potasuj 6 kart superbohateréw i ponownie
w6z je w rzedzie.
Ul6z 6 nowych kart supermocy, pod kazdym
bohaterem jedna.
Zeton "Pierwszy gracz' przechodzi na nastepnego gracza,
rozpoczyna si¢ nowa runda.
Koniec gry: Gra konczy sie, kiedy wszystkie karty
supermocy zostang zdobyte.
Kazdy gracz dodaje punkty na swoich kartach
supermocy.
Gracz z najwiekszg liczbg punktow zostaje
najmocniejszym superbohaterem!
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