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2-4 graczy

Zawartość:
- 40 kart "sardynek"

10 dużych kart "puszka sardynek"

Cel gry: Odzyskać jak najwięcej kart sardynek.

Zasady gry:
Rozdaj każdemu z graczy po 5 kart. Reszta tworzy kupkę. 
Karty "puszka sardynek" tworzą stos, zakryte pomiędzy 
graczami. 

Bez patrzenia, gracze kładą wszystkie swoje pięć kart w linii 
przed sobą, zakryte. 
Odwróćcie kartę "puszka sardynek". Gracze mają chwilę, 
aby przyjrzeć się znajdującym się na niej sardynkom, 
próbując je zapamiętać. 
Kiedy wszyscy są już gotowi, należy z powrotem zakryć 
kartę z sardynkami, a gracze odwracają swoje karty ułożone 
w linii. Gracze wskazują karty z sardynkami, które według 
nich były widoczne na dużej karcie (jeśli posiadają dwie 
identyczne karty, gracz może wskazać tylko jedną z nich).

Kiedy wszyscy skończą, sprawdźcie (odwracając dużą 
kartę), które sardynki rzeczywiście znajdują się w puszce. 
Gracze zachowują wszystkie poprawnie wskazane karty. 
Gracze tworzą kupkę kart zdobytych obok siebie. Te karty 
należy zliczyć na koniec gry. 
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Jeśli wskazanych sardynek nie ma w puszcze: gracz, który 
popełnił błąd zwraca 2 wygrane karty za każdy popełniony błąd 
(chyba, że jeszcze nie zdobył żadnych kart). Te karty należy 
odłożyć na bok. 

Następnie należy zakryć karty i dobrać odpowiednią ilość, aby 
zawsze mieć przed sobą pięć kart w linii, nie podglądając ich.  

Należy odkryć kolejną kartę z puszką sardynek na środku itd. aż 
nie będzie żadnych małych kart do dobrania. Zagrajcie wtedy bez 
rozdawania kolejnych kart. Gra kończy się, gdy jeden z graczy nie 
będzie posiadał już kart do odkrycia. 
Każdy z graczy liczy zdobyte karty. Gracz posiadający największą 
liczbę, wygrywa.
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