MATCH
Wiek: 2,5-8lat

@] Zawarto§¢: 40 kart
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. Celgry:  Pozbyé¢ sie wszystkich swoich kart

Aby ustawic sie w szeregu, zwierzeta muszg by¢ tego samego
gatunku lub w tym samym kolorze. Poméz im ustawic sie wiasciwie

Rozgrywka:

Potasuj karty i rozdaj kazdemu graczowi po 4.
Reszte kart umies¢ w stosiku obrazkami do dotu.
Gracze biorg do reki swoje karty.

W przypadku najmtodszych graczy, przez kilka pierwszych
rund, gracze moga potozyc karty przed sobg obrazkami do
gory.

Odwroc¢ pierwszg karte ze stosiku i pot6z jg na Srodku stotu.

Zaczyna najmtodszy gracz, nastepnie gra toczy sie wedtug
wskazowek zegara.

Podczas swojej kolejki, gracz patrzy na swoje karty
oraz na karte na Srodku stotu.




- Jesli gracz posiada zwierze tego samego gatunku, lub w tym
samym kolorze jak na karcie na srodku stotu — ktadzie swojg
karte na wierzchu.

- Jesli gracz nie posiada karty tego samego gatunku lub w tym,
samym kolorze, nie moze potozy¢ swojej karty na srodku.
W zamian bierze jedng karte ze stosiku.

Teraz ruch kolejnego gracza.

Uwaga Kiedy wszystkie karty ze stosiku zostaty juz zabrane,
zbieramy wszystkie karty ze Srodku stotu, z wyjatkiem tej na
gorze, ktora pozostaje na miejscu. Tasujemy karty i uktadamy
w nowy stosik, obrazkami do dotu.

Koniec gry:
Gra konczy sie, kiedy pierwszy z graczy pozbedzie sie
wszystkich swoich kart jakie ma w reku. Ten gracz wygrywa.

Gra stworzona przez: Babayaga
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