Wiek: 6-99

Liczba graczy: 4 - 6 graczy (w druzynach po 2 osoby)

Zawartos¢: 6 wachlarzy z kolorami, 70 kart z obrazkami
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Cel gry: Wygrac 10 czarno-biatych kart z obrazkami poprzez

= < wytypowanie tego samego koloru co partner z druzyny.

Przygotowanie do gry:
yg! gry

Podzielcie sie na druzyny 2-osobowe. Kazdy z graczy bierze wachlarz
i trzyma go tak, aby inni gracze nie widzieli kolorow.
Potasujcie karty i potozcie je na kupce zakryte pomiedzy graczami.

Jak grac:

Odkryjcie pierwsza karte z kupki i potozcie ja na srodku stotu, tak aby
wszyscy gracze mogli ja zobaczy¢. Wszyscy gracze jednoczesnie,
wybieraja kolor z wachlarzu, ktéry ich zdaniem kojarzy sie z wybranym
obrazkiem. Oddzielaja kolor od reszty i trzymaja w ukryciu do momentu,
az wszyscy gracze wybiorg swoje.



Kiedy wszyscy gracze sa juz gotowi, kazdy pokazuje wybrany przez
siebie kolor i wyjasnia innym swadj wybor.

« Jesli 2 graczy z tej samej druzyny wybierze identyczny kolor, druzyna
ta zdobywa karte.

« Jesli 2 graczy z tej samej druzyny wybierze rdzne kolory, druzyna traci
karte wczesniej zdobyta (jesli taka posiadaja) i nalezy ja odrzucic.

« Jesli wygra wiecej druzyn, jedna zabiera karte z obecnej rundy, a
reszta pobiera po karcie z wierzchu kupki, bez podgladania.

Gracze sktadaja swoje wachlarze i odkrywaja kolejna karte.

Koniec gry:

Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza zdobedzie 10 kart.

W przypadku remisu grajcie, dopoki ktoras druzyna nie bedzie miata
przewagi.

Autor gry: Babayaga e°e
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