[Z{FAMILLES

@ Wiek: 6+

@ Liczba graczy: 2-4

@ Zawartos¢: 42 karty: Afryka, Ameryka,
Europa, Azja, Oceania, Swiat, Morza i
Oceany

- Dla kazdej z rodzin po 6 kart ,zwierzat”.

@ Cel gry: Zebrac jak najwiekszg ilo§¢
kompletnych rodzin.

Zasady gry:
Rozdajemy po 8 kart, reszte ktadziemy na
srodek stotu na "kupke”. Zaczyna
najmtodszy gracz, wybiera dowolnego
gracza i zada od niego wydania karty z
jakiegos kontynentu pod warunkiem, ze
sam posiada przynajmniej jedno zwierze z
tego kontynentu. Jesli wywotany przez
niego gracz ma zadang karte to oddaje jg
graczowinr 1, a ten ponownie wybiera
osobe, od ktorej zada nastepnej karty z
jakiegos kontynentu.




Jesli za pierwszym razem wywotany przez
niego gracz nie ma karty, jakiej zazgdat
gracz nr 1, to zabiera pierwsza karte z "kupki
nastole". Nastepny gracz nr 2 wybiera
sposrod grajacych dowolna osobe i prosijg o
wydanie karty z jakiego§ kontynentu.
Sytuacja sie powtarza. Jesli ten gracz jg ma
to oddaje graczowi nr 2, a ten ponownie
prosi kogos o wydanie zadanej przez niego
karty. Jesli wywotany gracz jej nie ma to
gracz nr 2 bierze z kupki pierwszg karte i
znow gracz nr 3 zada wydania karty od
dowolnego gracza itd. Gra toczy sie zgodnie
ze wskazowkami zegara.

Jesliktorys gracz uzbiera komplet zwierzat
z danego kontynentu 6 szt. krzyczy:
,RODZINA" i ktadzie karty z kompletng
rodzing przed sobg na stole

"zakryte" (niewidoczne dla reszty graczy).
Gra konczy sie wtedy, kiedy wszystkie
rodziny zostang skompletowane, a
wygrywa gracz, ktory zgromadzi najwiecej
rodzin.

Uwaga! Ryzyko zadfawienia!






