Wiek: 7-99 lat

«V Liczba graczy: 4,6 lub 8 w druzynach po 2 osoby

Zawarto§é: 40 kart, po 6 obrazkow na kazdej

Cel gry: sprawic, aby osoba z twojego zespotu odgadta
wszystkie 6 obrazkow z karty, uzywajac tylko 1 stowa
na obrazel

Przygotowanie do gry:

Potasuj karty i umiesc je zakryte na kupce na srodku
stotu. Podzielcie sie na druzyny dwuosobowe: gracze z
tej samej druzyny musza siedziec naprzeciwko siebie.
Jeden z graczy z kazdej druzyny wyciaga karte. Nie
pokazuje jej partnerowi.

Rozgrywka: dodaj wiek obu graczy w kazdej z druzyn.
Najmitodsza druzyna zaczyna, nastepnie gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W swojej turze
gracz z kartg, musi sprawi¢, aby jego
kolega z druzyny odgadt wszystkie

6 obrazkéw, ktére sie na niej znajduja. |
Moze uzy¢ tylko jednego stowa, aby
opisac obrazek.

Zaczynamy od pierwszego obrazka
na gorze, w lewym gornym rogu.




- Jeslidruga osoba z druzyny odgadnie hasto, pierwsza
przechodzi do obrazka numer 2, itd. az dotra do obrazka
numer 6. Jesli odgadna poprawnie wszystkie 6 obrazkow,
druzyna zdobywa karte i bierze kolejna. Gracze zamieniajg
sie rolami i kontynuujg gre.

- Jesligracz zgadujacy pomyli sie, kolejka przechodzina
nastepng druzyne.

Uwaga 1: Aby zdobyc¢ karte, nalezy odgadnac wszystkie 6
stow z rzedu. Za kazdym razem kiedy druzyna
rozpoczyna kolejke, musi zaczaé odgadywanie stow po
kolei od poczatku.

Uwaga 2 : Odpowiedzi musza by¢ sprawdzane przez
graczy z innych druzyn.

Koniec gry: Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza
zdobedzie 5 kart.

Gra stworzona przez Babayaga.

Ostrzezenie. Mate elementy.






