


6-99 lat

@ 3-8 graczy
@ Zawartosc: 60 kart z postaciami, 8 kart ze strzatka, 8 kart z punktami.
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60 kart z postaciami 8 kart do przyznawania 8 kart z punktami
punktéw
@ Cel gry: Sprébuj zdoby¢ jak najwiecej punktow, udajac gtosy
postaci, ktére wylosujesz.

Przygotowanie do gry: Rozdajcie kazdemu z
graczy karte do przyznawania punktéw wraz z karta z
punktami. Kazdy z graczy kfadzie karte z punktami przed
sobg, a na niej kartke ze strzatka wskazujaca na poczatku
zero.

Wybierzcie "rezysera castingu", ktéry bedzie liderem gry w
trakcie rozgrywki. Tasuje on karty z postaciami i rozdaje po
jednej, zakrytej kazdemu graczowi.

Jak grac: Kazdy z graczy przyglada sie swojej postaci, nie pokazujac
karty innym. Nastepnie rezyser zbiera wszystkie karty, tasuje je i ktadzie je
odkryte na $rodku stotu.

Rezyser wybiera role do wyrecytowania dla reszty graczy. Moze to by¢
fraza uzywana na co dzien, wyrazenie lub cytat z filmu.



Na przyktad:

« Leje jak z cebra.

- Pies zjadt ciasto babci.

- Itp.

Gracze na zmiane recytujg wybrana fraze, uzywajac gtosow stworzonych
dla postaci z kart.

JESTEM LOU IESTEM LOU JESTEM LOU {SPTEM
I GRAM NA IGRAMNA | GRAMNA TGRAM NA
GITARZE GITARZE GITARZE GITARZE.

Gracze zmieniajg swoje gtosy z niskich na wysokie lub modulujg
gtosnos¢, tak aby wiernie odtworzy¢ wyimaginowane gtosy postaci.

Gdy wszyscy gracze wypowiedza kwestie, rezyser castingu musi ustali¢,
do kogo nalezy kazda karta postaci, bez okreslonej kolejnosci, opierajac
sie wylacznie na wystepach graczy. Wystepujacy aktorzy moéwia
rezyserowi, czy jego przeczucia sg stuszne. Kazdy z graczy poprawnie
zidentyfikowany przez rezysera otrzymuje jeden punkt. Rezyser réwniez
zdobywa punkty: po jednym za kazdy poprawnie dopasowany gtos.

Uwaga: jesli zajdzie taka potrzeba, rezyser moze poprosic gracza o
powtdrzenie swojej kwestii.

Kazdy z graczy przesuwa swoja karte ze strzatka o tyle pdl,
ile punktéw zdobyt w trakcie rundy.

Po skonczonej rundzie, nastepny z graczy zostaje
rezyserem castingu i rozpoczyna kolejna ture
przestuchan.

Uwaga: jesli wszystkie postacie zostana wykorzystane,
potasujcie karty i zacznijcie nowe rozdanie.

Koniec gry:
Kiedy wszyscy gracze byli rezyserami przynajmniej dwa razy,
poréwnajcie zdobyte punkty. Gracz, ktéry ma ich najwiecej, wygrywa
gre.

Wariant gry: Intruz!

- Jesli chcecie zagra¢ w trudniejszg wersje gry, mozecie dodac postac
intruza.

Podczas gdy rezyser zbiera karty z postaciami graczy, dobiera takze dwie
dodatkowe z kupki i miesza je wszystkie ze sobg. Oznacza to, ze dwie
karty na stole nie naleza do nikogo.

Wariant gry: Improwizacja

« Mozecie sprébowac improwizacji podczas recytowania kwestii.
Zamiast zaproponowane;j frazy, rezyser podaje temat przewodni
wypowiedzi (kosmos, sport, magia itd.). Gracze wymyslaja swoje
kwestie, ktére nawiazuja do tematu i méwia je specjalnym gtosem.

Na przyktad:

Rezyser proponuje temat szkoty i magii.

Gracz 1:“Tablica szkolna to tak naprawde magiczny portal do $wiata
petnego stodyczy!

Gracz 2: "Kawatki kredy to magiczne rézdzki, ktére zmieniajg kazdego kto

je dotknie w jednorozca".
Gracz 3: “Kiedy klasniesz trzy razy, oznacza to czas na zabawe!"

Autor gry: Kevin Gauvin
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