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ZAWARTOSC:




I zasapv Gry ) i

Ta prosta i przyjemna gra pomaga dzieciom rozwija¢ umiejetnos¢ myslenia przestrzennego.

ZAWARTOSC: 1 plansza, 6 figurek, 20 dwustronnych kart.
CEL GRY: Odwzorowanie uktadu przedstawionego na karcie za pomoca rzeczywistych

figurek.
PRZYGOTOWANIE DO GRY: Umies¢ plansze przed dzieckiem i gtosno wymien nazwy
figurek:
en
@y D
ZYRAFA SLON KRZAK MALPA PALMA

CEL GRY: Na kazdej karcie znajduje sie obrazek przedstawiajacy 6 figurek
rozmieszczonych w dwéch rzedach (widok od przodu).

Celem gry jest ustawienie figurek na planszy w taki sam sposéb, jak na obrazku.

W tym przyktadzie widzimy, ze:

« krzak, matpa i palma kokosowa znajdujg
sie z przodu, w pierwszym rzedzie

« matpa jest posrodku, krzak po lewej
stronie, a palma kokosowa po prawej

« dom znajduje sie za krzakiem

« zyrafa znajduje sie za matpa

« ston znajduje sie za palma kokosowa

ROZGRYWKA:

Dziecko wybiera karte i kfadzie jg przed sobg, a dorosty zadaje nastepujace pytania:
+ Co znajduje sie z przodu?

+ Co znajduje sig posrodku?

« Co znajduje sie po lewej/prawej stronie?
« Co znajduje sie z tytu?

Gdy dziecko uzna, ze znalazto wtasciwe miejsce dla figurki, powinno umieici¢ ja na planszy.

Po ustawieniu wszystkich figurek na planszy nalezy odwrécic karte i sprawdzi¢, czy wszystko
znajduje sie na swoim miejscu!

UWAGA: Piec kart z czerwona ramka jest bardziej skomplikowanych. Niektére postacie nie
s zwrécone przodem, lecz ukazane z profilu lub od tytu.
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