Wiek: 5-99

Liczba graczy: 2-4

Tlo&¢ kart: 48 kart z dinozaurami (4 serie po 12
dinozauréw). Kazdy dinozaur jest powigzany z
jedna cyfra od 1do 12 okreslajaca jego wartos¢ (12
to najmocniejszy iltonajstabszy dinozaur).
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@ Cel gry: zwyciezy¢ jak najwiecej walk, by zdoby¢
jak najwiecej kart z dinozaurami.

Przygotowanie gry: kazdy z graczy bierze serie 12
dinozauréw. Miesza swoje karty i rozktada je przed
sobg strong widoczng do gory, uktadajac w takiej
kolejnosci, jaka wyszta z tasowania. Uktada je przed
sobaw 2 rzedach po 6 kart lub 3 rzedach po 4 karty.
Przez 30 sekund kazdy z graczy zapamietuje utozenie
swoich 12 kart z dinozaurami, nastepnie odwraca je na
drugg strone pozostawiajac na swoich miejscach.



Przebieg gty: najmtodszy gracz zaczyna. Odwraca
wybrang przez siebie karte sposrod 12 swoich kart i
ktadzie jg na Srodku stotu. Nastepnie kazdy z graczy po
kolei, w kierunku wskazowek zegara, robi tak jak
pierwszy gracz. Ten, ktory wytozyt najmocniejszg karte,
wygrywa to rozdanie i zabiera pozostate karty ktadac je
na boku, w stosiku, jako wygrane punkty. Teraz kolejke
zaczyna gracz, ktory wygrat poprzednie rozdanie i tak
toczy sie dalej gra.

Szczegdlne przypadki: w sytuacji, gdy kilku graczy
wytozy karte o tej samej mocy, to nastepuje ,wojna”
miedzy nimi. Kazdy z tych graczy ktadzie na swojej
karcie nowa karte, ale strong schowang. Gdy wszyscy
juz to zrobili, odwracajg w tym samym czasie te ostatnie
karty ze stotu. Gdyby sytuacja sie powtérzyta, u co
najmniej 2 graczy, muszg znoéw gra¢ w ,wojne”. Ten,
ktéry tym razem bedzie miat wyzsza karte, ten wygrywa
wszystkie karty ze stotu- z tego rozdania.

Uwaga: jesli wielu graczy potozy te sama karte, a tylko
jeden ma mocniejszg karte, nie ma ,wojny”. To ten
ostatni gracz zbiera wszystkie karty z tego rozdania. Na
koniec partii miedzy 3 lub 4 graczami, mozliwe jest, ze
pozostanie niektérym graczom jedna lub kilka kart; w
tym przypadku gracze dodajg te karty do swojego
stosiku kart wygranych.

Kto wygrywa? Wygrywa gracz, ktory zdobyt jak
najwiecej kart.
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Uwaga! Mafe elementy.
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