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Zawartos¢: Zwycieska kombinacja zawsze musi sie skladac z 4 kostek.

1 taca, 4 kostki z 8 bokami, 4 zestawy puzzli (kazdy po 12 elementéw -

diplodok, pterozaur, tyranozaur i triceratops) Gdy tylko gracz utworzy jedng z tych 4 kombinacji, wygrywa 1 lub 3
elementy puzzli i moze je zacza¢ uklada¢. Kolejka przechodzi na kolejnego

Za pomocg $miesznej 8-bocznej kostki nalezy napisa¢ wyraz DINO, w gracza.

trakcie 4 rzutoéw, a nastepnie ulozy¢ z puzzli jednego dinozaura. Gra

idealna dla calej rodziny - nawet dla mtodszych graczy. Jesli gracz utworzy zwycieska kombinacje przed wykorzystaniem 3
dodatkowych rzutéw, moze albo zakonczy¢ swoja runde i zdoby¢ puzzel lub

Przebieg gry: kontynuowa¢ rzucanie kos¢mi, aby sprobowaé wylosowaé wyraz DINO w

Gracze dysponujg czterema rzutami kos¢mi. Zadanie polega na tym samym kolorze, aby zdoby¢ az 3 puzzle.

wyrzuceniu 1 z 4 ponizszych kombinacji, ktére umozliwiajg zdobycie Jesli graczowi nie uda si¢ stworzy¢ zadnej zwycigskiej kombinacji w trakcie

puzzli. 4 rzutéw koé¢émi, nie zdobywa puzzla, a kolejka przechodzi na kolejnego
gracza.

Cel gry: Uwaga: Zalecamy odkladanie kostek, ktore chcemy aby bylty

By¢ pierwszym z graczy, ktéry utozy z puzzli swojego dinozaura. "zamrozone" obok na stole, aby unikng¢ stykania sie z kostkami, ktére

. beda rzucane na nowo.
Przygotowanie:

Umie$¢ tace do rzucania kostkami na $rodku stotu. Poléz w niej 4 Koniec gry:
kostki. Kazdy z graczy wybiera swoj zestaw 12 puzzli i ustawia je obok Zwyciezcy zostaje gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie i utozy wszystkie

siebie na kupce. swoje puzzle w ksztatt wbranego dinozaura.

Jak grat: Aut - Grégory Kirszbaum ¢ Alex Sand,
Gra toczy si¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Zaczyna najmiodszy z utorzy gry: bregory Rirszoaum ex sanders
graczy.

W swojej rundzie, gracz rzuca wszystkimi 4 kostkami na tacy. Nastepnie
graczowi przystuguja maksimum 3 kolejne rzuty - z opcjg "zamrozenia"
1, 2 lub 3 kostek (w tym wypadku nastepny rzut odbywa si¢ wylacznie za
pomocg reszty kostek), aby pod koniec rundy uzyska¢ jedna z 4
zwycigskich kombinagji.

® DINO: Jesli gracz wylosuje 4 litery pozwalajace ulozy¢ wyraz DINO,
bez znaczenia jakiego koloru, wygrywa 1 element ze swojego zestawu
puzzli.

® 4 identyczne litery: Jesli gracz wylosuje 4 identyczne litery
("DDDD", "III", "NNNN" lub "OO0OQ", wygrywa 1 element ze
swojego zestawu puzzli.

® 4 identyczne kolory: Jesli gracz wylosuje 4 identyczne kolory,
zdobywa 1 element ze swojego zestawu puzzli.

® '‘DINO' w jednym kolorze: Jesli gracz wylosuje 4 litery
umozliwiajace stworzenie wyrazu DINO, podczas gdy wszystkie
wylosowane $cianki kostki s3 w tym samym kolorze, wygrywa 3
elementy ze swojego zestawu puzzli.
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