Eliette chce przebrac si¢ za ksiezniczke

22 l0) i pobawic sie w dom. Czy znajdziesz dla niej
najladniejsze ubranka? Uwazaj na plaszcz

ey z wielbladziej welny!
Gra polegajaca na dopasowywaniu i obserwacji
dla matych fashionistek.
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i Marianne Barcilon graczy: 2-6
Zawartosc gry:
33 karty

- 1 karta Piotrus: ptaszcz z wielbladziej
. welny!

S 4% | -bordowe baleriny

©¢ oa - zabawny kapelusz
- bardzo tadna bluzka
- tutu

. satynowe potbuty
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- piekna suknia $§lubna

- para rajstop

- torebka z cekinami

- bardzo tadna mata
spddniczka
- naszyjnik

- ztota korona

- czerwona sukienka, ktora wiruje

- czerwone, lakierowane buty

- wianek z matych kwiatow

- niebieska spodnica

- male rekawiczki



Cel gry: Jako pierwszy pozbadz si¢ wszystkich
kart, tworzac pary.

Gracz, ktory na koncu trzyma karte
"Mistigri" (Piotrusia), przegrywal!
Przygotowanie do gry:

a) Jeden z graczy tasuje wszystkie 33 karty.

b) Nastepnie rozdaje karty graczom.

c) Gracze sprawdzaja, czy maja w reku jakie§
pary. Jesli tak, ktada je odkryte przed soba.

Gra moze si¢ rozpoczac! Gracze rozgrywaja
rundy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Rozgrywka:

Pierwszy gracz dobiera karte z reki sasiada po
lewej stronie.

1. Jezeli graczowi uda si¢ utworzy¢ pare z karty,
ktérg wlasnie wyciagnal, kladzie utworzong
pare przed soba, a kolejka przechodzi na
nastepnego gracza (tego, ktory wlasnie datl
karte).



2. Jesli dobierze karte, ktérej nie ma do pary lub
karte Piotrusia, zatrzymuje ja na swojej rece, a
nastepny gracz dobiera karte z reki sgsiada po
lewej stronie.

Za kazdym razem, gdy gracz utworzy pare, musi
powiedzie¢ na gltos nazwe stroju, ktory zaklada

Eliette: ,bordowe baleriny”, a nastepnie ktadzie
go przed soba.

Koniec rozgrywki:

Pierwszy gracz, ktéry pozbedzie si¢ wszystkich
kart z reki, tworzac pary, wygrywa.

Pozostali gracze kontynuuja gre. Po utworzeniu

ostatniej pary, gracz z kartg ,,Piotrus”
przegrywa! Koniec gry!
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