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8-12 years

Dragonis

Ksigzniczka cieszyta si¢ szczg§liwym zyciem w magicznym
krolestwie, dopoki nie przyszedt smok, porwaé ja pewnego
dnia. Kto ja ocali?

Zawartosc: 1 pudetko, 2 przykrywki, 3 karty

Przed rozpoczegciem:

Otworz pudetko. Potoz kartg z wizerunkiem zabitego
smoka po lewej stronie pudetka, a karte z rycerzem
po prawej rysl. Potoz przykrywki na obu kartach.
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Jednak pewnego dnia zostata schwytana przez smoka. Magik
pokazuje kartg ksigzniczki z drugiej strony, na ktorej widnieje
smok i umieszcza ja w pudetku po lewej stronie 1ys 4.

Procedura poczatkowa

Magiczne krolestwo to miejsce niezwyktych przygdd.
Magik pokazuje publicznosci karte ksigzniczki i
wyjasnia, ze jej dni w krolestwie uptywaty w szczesciu
dopoki nie zostata schwytana przez smoka. Na szczgscie,
zjawil si¢ przystojny rycerz, aby ja uratowac!

Sekret:

Magiczne krolestwo to miejsce niezwyktych przygod...
Ksigzniczka prowadzita szczesliwe zycie w magicznym
krolestwie (magik pokazuje publicznosci kartg
ksigzniczki).. rys 3

Magik zamyka pudetko na lewa strong, rys 5,
wyjasniajac, ze teraz ksi¢zniczka jest wigzniem smoka.
Nastepnie otwiera pudetko, ukazujac kart¢ pokazujaca
ksigzniczke porywang przez smoka.

VIDEOQ e | VIDEQ

www.jeco.com/magic paEco) paECO) www.jeco.com/magic



http://www.djeco.com/magic
http://www.djeco.com/magic

-
» 0

Magik ponownie zamyka pudetko na lewo, jak
poprzednio, a nastgpnie otwiera je w drugg strong,
wyjasniajac ze na szczgscie ksigzg jest juz w drodze,
aby uratowac ksi¢zniczke¢. Otwiera pudetko ponownie i
pokazuje, ze ksiaz¢ uratowat ksi¢zniczke.

Magik wyciaga kartg, obraca ja, wyjasniajac ze smok
nigdy nie bedzie tak silny jak rycerz.
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