Wiek: 4-7

Liczba graczy: 2-4

ZawartoS¢: 50 kart (24 karty ,opowieSci” + 10 kart z
wilkiem +8 kart z mysliwym w lesie + 8 kart z wilkiem w
lesie)

@ Cel gry: By¢ pierwszym, ktory korzystajac z kart
,LopowiesSci” utozy w catoS¢ historie o czerwonym
kapturku .

§ Przygotowanie: na srodku stotu utéz w okregu 8
dowolnych kart, przedstawiajacych wilka w lesie, badz
leSniczego w lesie, obrazkiem do dotu. Pozostate 8 kart z
obrazkiem ,lasu” pot6z na stosiku posrodku utworzonego
okregu z kart. Potasuj razem 34 karty (24 karty ,opowiesciilO
kart z wilkiem) i rozdaj po 3 dla kazdego z graczy, reszta kart
utworzy talie do grania.

Reguly gry: zaczyna najmtodszy z graczy. Podczas kazdej
kolejki gracze maja 3 opcje ruchu:

- potozy¢ przed soba karte ,opowiesci” z jakimkolwiek
numerem , oprocz karty z numerem 6, ktéra musi by¢ grana na
koncu.

- zwrécié jedna z 3 swoich kart z powrotem do talii kart
(odktadamy ja zawsze pod spod talii)

- sprobowac wygrac karte opowiesci, wytozona przez
przeciwnika, poprzez potozenie na niej karty z wilkiem. Jesli
dojdzie do takiej sytuacji gracz na ktérego karte zostat
potozony ,wilk", stara sie ja uchroni¢, odwracajac jedna z kart
z obrazkiem lasu tworzacych okrag . Zanim sie to stanie gracz
,broniacy” swojej karty, musi unies¢ rece nad okrag kart i
powiedzie¢ wierszyk :




JKiedy wilka gdzies poniesie, bawimy sie w lesie. Kiedy wréci na
swe wtosci, pozre nas w catosci.” Nastepnie gracz odwraca
jedng z kart ,lasu” tworzacych okrag i jesli:

-odwrocona karta przedstawia wilka w lesie, gracz ,broniacy”
swojej karty opowieSci, tracija narzecz przeciwnika, ktory
potozyt wczesniej karte wilka na wybrana karte ,broniacego” .
Wygrywajacy moze dzieki zdobytej karcie zacza¢ uktadac swoj
rzad kart opowiesci, badz dotozy¢ ja do juz posiadanych kart,
uzupetniajac swoja opowies¢ .Karta wilka wraca na spod talii.

-odwrécona karta przedstawia leSniczego w lesie, gracz
,broniacy” krzyczy ,bang” i wilk zostaje zabity, a karta obroniona.
Karta wilka wraca na spéd talii.

Zawsze po skonczonym ruchu, gracze muszg dobrac karte z talii
kart, tak aby ,na reku” mieli zawsze 3 karty .Gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Zawsze kiedy z kota kart ,lasu” jedna z kart zostaje odkryta ,
musi by¢ zastapiona kolejna karta ze stosika znajdujacego sie
posrodku okregu utworzonego przez karty ,lasu”. Odwrécona

karta wraca na spod stosiku.

Koniec gry: wygrywa ten z graczy , ktory jako pierwszy utozy cate
opowiadanie sktadajace sie z 6 kart ,opowiesci”.

Ostrzezenie! Mate elementy.






