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OSTRZEZENIE! Dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36. miesigca zycia ze wzgledu na mate czeéci,
ktére moga zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.

OSTRZEZENIE! Do uzytku pod bezpoérednia opieka 0séb dorostych. Obecnos¢ ostrych konicow i
brzegdw.

ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZLOSC.

Kolory i zawarto$¢ moga sie nieznacznie réznic.

Wymagane 2 baterie LR06-AA, niezawarte w zestawie. Baterie powinny by¢ wymieniane przez
osoby doroste. Baterie sg sklasyfikowane jako WEEE i powinny zosta¢ zutylizowane w odpowiedni
Sposob.

OSTRZEZENIE! Ten produkt wytwarza btyski, ktére moga powodowa¢ epilepsje u wrazliwych
jednostek. OSTRZEZENIE! Ta zabawka jest zaprojektowana wylacznie dla dzieci powyzej 8. roku
zycia. Ten produkt jest zaprojektowany do przeprowadzania do$wiadczen z elektrycznoscia, co
stanowi ryzyko dla dzieci ponizej 8. roku zycia. Instrukcje dla rodzicow sg zawarte w instrukeji i
nalezy si¢ do nich stosowac.
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ZAWARTOSC:

P1: baza

P2: modut z czesciami (wylamuj tylko, gdy potrzebne)
P3: przegrodka na baterie

P4: wlacznik

P5: przewdd laczacy labirynt
P6: LED

P7: pokrywka

P8: sprezynki (5x)

P9: haczyk (2x)

P10: brzgczyk

P11: przewdd faczacy uchwyt
P12: antyposlizgowe podktadki
P13: arkusz z naklejkami

P14: labirynt (3x)




CZESCI DO ODCZEPIENIA
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Rozfacz, gdy bedziesz
potrzebowac.
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Dodatkowe
wymagane narzedzia

Szczypce

Popro$ osobe dorosta o odcigcie wszystkich zadziory przed
zlozeniem elementéw. W przypadku niektdérych czgsci upewnij
sie, ze odcinasz tylko zadziory.

Przeczytaj uwaznie instrukcje i wykonaj kolejne kroki
montazu we wlasciwej kolejnosci.




MONTAZ BATERII

Wymagane 2 baterie LR06-AA (brak w zestawie).
Wymiany baterii powinna dokonywac¢ osoba dorosta.
Sposdb wyjmowania i wkladania baterii przedstawiono na
schemacie. Zaleca si¢ stosowanie baterii alkalicznych.
Produkt moze nie dziata¢ prawidtowo w przypadku uzycia
akumulatorkéw. Nie wolno fadowa¢ baterii jednorazowego
uzytku. Nie nalezy mieszac réznych typow baterii. Nie
nalezy faczy¢ starych baterii z nowymi. Baterie nalezy
wklada¢ zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (patrz
schemat). Zuzyte baterie nalezy wyjac z zabawki. Koncowki
zasilania nie mogg by¢ narazone na spigcie. Baterie
podlegaja przepisom dotyczacym zuzytego sprzgtu
elektrycznego i elektronicznego (WEEE) i po zakonczeniu
uzytkowania nalezy je bezpiecznie zutylizowaé. W
przypadku korzystania z akumulatorkdw (rozwigzanie
niezalecane): przed tadowaniem nalezy wyja¢ akumulatorki
z zabawki; tadowanie powinno odbywac si¢ pod nadzorem
osoby dorostej.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Uwaga: Przed kazdym eksperymentem sprawdz wszystkie polaczenia —

- nieprawidlowe polgczenie moze uszkodzi¢ elementy. Po zakonczeniu

. eksperymentu wyjmij baterie i wylacz urzadzenie (ustaw przetacznik w pozycji
. OFF). Odlacz wszystkie przewody. Nie podlaczaj zadnych elementéw innych

. niz te, ktére znajduja sie w zestawie. Nie blokuj silnika, poniewaz moze to

- doprowadzi¢ do jego przegrzania. Zabawki nie nalezy podlaczaé do zadnych
zrédet zasilania innych niz wlasna przegrédka na baterie.
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TRYB JEDNEGO GRACZA

n Wykonaj polgczenia, tak jak pokazano
na obrazku.

n Wybierz swoja trase.

Wecisnij przetacznik na
ON.

Przesuwaj uchwyt wzdtuz trasy. Jesli
dotkniesz przewodu, rozlegnie si¢
sygnal dzwiekowy i zaswieci sie
dioda LED - wowczas musisz zaczgé
od nowa.




Umies$¢ naklejke ,,Koniec” w
sposob pokazany na obrazku.

Wykonaj
polaczenia, tak jak
pokazano na
obrazku.

Kazdy z graczy zaczyna po swojej
stronie i musi jako pierwszy dotrze¢ do
mety. Jesli uchwyt gracza dotknie
przewodu, musi on zacza¢ od nowa.



Wykonaj polaczenia, tak
jak pokazano na obrazku.

Wybierz swoja
trase.

Kazdy z graczy zaczyna po swojej stronie i musi jako
pierwszy dotrze¢ do mety, jednak obaj sg potaczeni z
brzeczykiem i diodg LED. Jedli jeden z graczy
dotknie przewodu, obaj muszg zacza¢ od nowa.

1. Uzyj stopera lub minutnika.
2. Jedli jestes osobg praworeczng, trzymaj uchwyt w lewej rece.
3. Zal6z opaske na oczy.




m‘ PRZEWODNIK CZY IZOLATOR?
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1. Wykonaj polaczenia zgodnie z rysunkiem, a nastepnie ustaw przetacznik w
pozycji ON (wlaczone).

2. Dotknij monety oboma uchwytami. Wéwczas rozlegnie si¢ sygnat
dzwickowy i zaswieci si¢ dioda LED.

3. Przetestuj dziatanie urzadzenia na innych przedmiotach w domu.

Jesli moneta przewodzi prad elektryczny, obwdd sie zamyka — uznaje si¢
ja wowczas za przedmiot przewodzacy (podobnie jak wiekszos¢
przedmiotéw metalowych). Z kolei jesli brzeczyk nie wydaje dzwigku,
oznacza to, ze przedmiot wykonano z materialu izolacyjnego.

n




UKEAD ROWNOLEGLY CZY

SZEREGOWY?

Spojrz na dwa schematy elektryczne obok.
Schemat A odpowiada trybowi dla jednego Sroomd
gracza (strona 8), a schemat B - trybowi |'|_|_|_|'L M —
rywalizacji (strona 9). Sledz droge
przeptywu pradu. Co widzisz?
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Gdy uchwyt dotyka przewodu, obwod si¢ zamyka. Na schemacie A prad
elektryczny przeplywa najpierw przez jeden element, a nastepnie przez drugi -
jest to obwdd szeregowy. Na schemacie B brzeczyk i dioda LED dzialaja
niezaleznie, mamy wiec do czynienia z obwodem réwnoleglym. W ten wlasnie
sposob podiaczone sg urzadzenia elektryczne w domu: kazde gniazdko jest
polaczone ze skrzynka rozdzielcza.






