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2-4 graczy Y Cel gry: wygraj wszystkie karty

Ta gra zostata stworzona specjalnie dla najmtodszych.

Zasady gry: Rozdaj wszystkie karty. Kazdy z graczy ukiada z

otrzymanych kart swoja talig, a nastepnie ktadzie ja przed sobg
obrazkami do dotu. Gracze jednoczescnie odkrywajg pierwszg karte,
kazdy ze swojej talii. Ten kto posiada najwigksze zwierze - wygrywa
odkryte karty.

W przypadku gdy dwdch graczy odkrywa identyczne zwierzeta, musza
powiedzie¢ “Bitwa”, a nastepnie wyciagnad kolejna karte i utozy¢

ja ha wierzchu talii obrazkiem w dét. Kolejng karte nalezy odkryé, a ten
z graczy ktdry posiada mocniejszg karte -

wygrywa wylozone karty.

Dzieci, ktdre jeszcze maja problemy
z liczeniem, moga z tatwoscia sprawdzi¢
kto wygrat, poréwnujac rozmiary zwierzat.

Koniec gry: Wygrywa ten gracz, ktéry zdobedzie
wszystkie karty!




