
Od 3 do 7 lat

2-4 graczy

Zawartość: 36 kart

Cel gry: wygraj wszystkie karty

Ta gra została stworzona specjalnie dla najmłodszych.

Zasady gry: Rozdaj wszystkie karty. Każdy z graczy układa z
otrzymanych kart swoją talię, a następnie kładzie ją przed sobą

obrazkami do dołu. Gracze jednocześcnie odkrywają pierwszą kartę,
każdy ze swojej talii. Ten kto posiada największe zwierzę - wygrywa
odkryte karty.

W przypadku gdy dwóch graczy odkrywa identyczne zwierzęta, muszą
powiedzieć “Bitwa”, a następnie wyciągnąć kolejną kartę i ułożyć
ją na wierzchu talii obrazkiem w dół. Kolejną kartę należy odkryć, a ten
zz graczy który posiada mocniejszą kartę - 
wygrywa wyłożone karty. 

Dzieci, które jeszcze mają problemy 
z liczeniem, mogą z łatwością sprawdzić
kto wygrał, porównując rozmiary zwierząt.

Koniec gry: Wygrywa ten gracz, który zdobędzie
wszystkie karty!
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