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1 pudetko do schowania zwierzatek,

15 zetondw z kwiatkami i lis¢mi “

Przygotowanie:

Wszystkie zwierzatka nalezy utozy¢ na srodku stotu w dowolnej kolejnosci.

Przebieg gry:

Dzieci starajg sie zapamietac potozenie wszystkich zwierzatek, a nastepnie zamykaja
oczy.

Dorosty chowa jedno ze zwierzatek pod pudetkiem. Gracze otwieraja oczy. Uczestnicy
staraja sie przypomniec sobie, jakie zwierzatko zostato ukryte. Pierwsze dziecko, ktére
znajdzie odpowiedz, mowi na gtos nazwe zwierzatka.

« Jezeli odpowiedz jest poprawna, dorosty podnosi pudetko i dziecko zdobywa Zeton.

« Jezeli odpowiedz jest btedna, gracz musi oddac jeden zeton, a pozostali uczestnicy
moga podac swoje odpowiedzi.
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Gra toczy sie dalej, zgodnie z powyzszymi zasadami (zeton zdobyty i zeton stracony).
Gdy tylko wiasciwe zwierze zostanie znalezione, dzieci ponownie zamykaja oczy i
kontynuuja gre. Dorosty chowa kolejne zwierzatko.

UWAGA: Osobaq, ktoéra ukrywa zwierze, moze by¢ réwniez dziecko. W tym przypadku, w
kazdej turze inny gracz bedzie ukrywat zwierze.

Kto wygrywa?

Na poczatku gry w zaleznosci od oczekiwanego czasu gry, mozna wybrac jedna z opcji
wygranej:

- wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie 5 zetonéw

- wygrywa gracz, ktéry zdobedzie najwigksza ilo$¢ zetonéw (gra konczy sie, gdy
wszystkie zetony zostana rozdane)

UWAGA: druga wersja gry, dostepna dla bardzo matych dzieci:

Kiedy gracze otworzq oczy, odpowiedzi udziela tylko gracz znajdujqcy sie po lewej stronie
gracza chowajqcego zwierzqtko. Jesli udzieli poprawnej odpowiedzi, zdobywa zeton; jesli
sie pomyli, szansa na prawidtowq odpowiedz przechodzi na nastepnego gracza, ktory
prébuje zdoby¢ Zeton itd.
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