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Zwierzeta Miasta Imiona Kolory

@ Cel gry: zakonczy¢ gre ze wszystkimi kartami w reku.

Zasady gry: wszystkie karty sg potasowane i rozdane graczom.
Wszyscy gracze grajg jednoczesnie. Kazdy z graczy trzyma swoje
karty w dtoni, strong odkryta do siebie, ukrywajac przed
pozostatymi graczami. Odkrywaja pierwszg karte i ktada jaw
centrum stotu strong odkryta.

Kolejny ruch zalezy od lezacych na stole kart.
- Przy dwoch graczach:

o Jezeli dwie odwroécone karty to ,litery”: pierwszy z graczy, ktory
wypowie stowo z tymi literami, wygrywa obie karty.

o Jezeliodwrocone karty to litera” i ,temat’: pierwszy z graczy,
ktéry wypowie stowo, uzywajac danej litery i na wybrany na karcie
temat, wygrywa obie karty.

o Jesliobie odkryte karty to ,temat”: jest batalia!




Kazdy ktadzie jedna karte zakrytg na swojej pierwszej karcie
potozonej na stole. Nastepnie ktadziemy kolejng odkrytg i gra toczy
sie wedtug wezesniej wyznaczonych regut.

- Przy trzech i wiecej graczach:

e Jezeli odwrocone karty to litery”: pierwszy gracz, ktéry wypowie
stowo z uzyciem co najmniej dwoch liter z kart, wygrywa wszystkie
karty.

o Jezeli odwrocone karty to litery”ikarta ,temat”: pierwszy gracz, ktory
znajdzie stowo na dany ,temat” i z uzyciem co najmniej jednej litery,
wygrywa wszystkie karty.

o Jezeli odwrécone karty to co najmniej dwie karty ,temat”: jest batalia!
Gracze, ktorzy potozyli karty ,temat”, ktadg na nich po jednej karcie
strong zakrytg i potem jeszcze jedng karte strong odkryta,.

Nastepnie gramy wedtug wyzej opisanych juz zasad.
NB: wszyscy gracze, nawet ci, ktorzy nie brali udziatu w batalii, moga
grac i wygrywac wszystkie karty.

Gdy wszystkie karty ze stotu zostaty wygrane przez jednego gracza, gra
toczy sie dalej: wszyscy gracze ktadg na nowo na stot swoja pierwsza
kartei gratoczy sie dalej.

Grajest zakonczona, gdy jeden z graczy nie majuz zadnej karty.
Wygrywa ten gracz, krory ma najwiecej kart.






