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Primo ludoPL

   1 dziecko/ dorosły lub 2 graczy 
Odpowiednie dla dzieci powyżej 2,5 roku.

   Prosta i zabawna gra do nauki liczenia od 1 do 3. 
Dwa tryby gry: tryb "nauka", gdzie dzieci mogą się 
nauczyć idei liczenia z dorosłym oraz tryb 
"szybkość" dla 2 graczy. 

   Zawartość: 1 zestaw 3 kart ponumerowanych od 1 
do 3 (przód: cyfry/ tył: kropki), 2 pawie, 2 zestawy 
piór, 24 karty. 

Tryb "nauka"

Cel gry: Zebrać wszystkie 6 piór swojego pawia.

Przygotowanie do gry: Umieść  jednego pawia 
przed dzieckiem, a zestaw 6 piór połóż z boku. 
Ułóż 3 okrągłe karty na środku stołu (cyframi do 
góry na początku, następnie kropkami do góry). 
Te karty muszą być w zasięgu dziecka. Umieść 
kwadratowe karty zakryte na kupce z boku.  

Jak grać: Każda kwadratowa karta pokazuje od 1 
do 3 piór. Dorosły odsłania pierwszą kartę i pyta 
dziecka: "Ile widzisz piór?" Dziecko liczy pióra i 
dotyka okrągłej karty, która pokazuje tę samą 
liczbę. 



Primo ludo • Jeśli dziecko ma rację, zabiera pióro i kładzie je 
na swoim pawiu. 
• Jeśli się pomyli, dorosły liczy pióra na karcie 
razem z dzieckiem i pomaga mu znaleźć okrągłą 
kartę, pokazującą właściwą cyfrę.Dziecko nie 
zabiera żadnego pióra. 
Następnie dorosły odwraca kolejną kartę, a gra 
toczy się dalej. 

Koniec gry: Kiedy wszystkie 6 piór zostanie 
ułożonych na pawiu, gracz wygrywa!

Tryb "szybkość" 

Przygotowanie do gry: Umieść 3 okrągłe karty 
(cyfry lub kropki do góry) pomiędzy graczami. 
Odłóż kwadratowe karty zakryte na bok. 

Uwaga! Wszyscy gracze muszą być w stanie 
sięgnąć każdej okrągłej karty i widzieć wszystkie 
kwadratowe karty.

Każdy z graczy bierze pawia i zestaw 6 piór, który 
układa przed sobą. 

Jak grać: Gracz odwraca pierwszą kwadratową 
kartę, aby ujawnić liczbę piór. Pierwszy z graczy, 
który dotknie okrągłej karty, pokazującej 
wylosowaną cyfrę, wygrywa pióro. Umieszcza je 
na swoim pawiu. Następnie zostaje odkryta nowa 
karta itd. Jeśli gracz się pomyli, musi oddać jedno 
z wcześniej zdobytych piór (jeśli je posiada), a 
następnie odkryta zostaje kolejna karta. 

Koniec gry: Pierwszy z graczy, który jako 
pierwszy zbierze 6 piór, wygrywa. 
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