lOtO Zasady gry

Gra dla prawdziwych odkrywcéw.
Wiek: 3+

Liczba graczy: 1-4 *
Czas gry: 10 min
Zawarto§¢: ..

- 1koto z 6 r6znymi materiatami f’
- 18 kart ze zwierzetami z ich okryciami -~

- 1woreczek z materiatu

Cel gry:
Uzyj zmystu dotyku, aby odnalez¢é w worku materiat wskazany na kole ruletki.

Przygotowanie do gry:

Wszystkie karty zwierzat umiesécie w woreczku. Najmtodszy z graczy kreci
strzatkg na kole, ktéra zatrzymuje sie na jednym z materiatéw (jesli zatrzyma sie
pomiedzy dwoma rodzajami, gracz kreci ponownie). Nastepnie gracz wktada reke
doworeczka i probuje znalezé przez dotyk karte z tym samym materiatem, ktéry
zostat wylosowany na ruletce. Kiedy mysli, ze go odnalazt, wyciaga karte i
pokazuje jg innym graczom.

Karta odpowiada szukanemu materiatowi:
gracz zatrzymuje karte i traktuje jg jako punkt
zwyciestwa. Pora na kolejnego gracza.

Karta nie odpowiada szukanemu materiatowi:
gracz wktada jg z powrotem do woreczka, a
kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

NB: jesli zadna karta nie odpowiada
wylosowanemu materiatowi, gracz

» _ "
ma prawo zakreci¢ ruletkg ponownie, * ‘*
- *

dopdki nie wylosuje materiatu ktory
jestjeszcze dostepny na kartach.

Ktowygrywa?

Kiedy woreczek zostanie oprézniony,
wygrywa gracz, ktory zdobyt
najwiecej kart.

Dwie wersje dla mtodszych graczy:
1- Kazde dziecko w swojej turze bierze karte z worka, ktérg muszg nastepnie
przypisa¢ odpowiedniemu materiatowi.

2 - Wszystkie karty sa utozone odkryte na stole. Pierwszy z graczy kreci ruletka, a
nastepnie szuka odpowiedniej karty sposrod roztozonych.





