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- Zasady gry S '?ﬁsi‘

GRA POLGAJACA NA IMITOWANIU UKLADU CIALA | RUCHOW Dziecko opisuje ruch: "Postac siedzi, postac skacze, postac przewraca sie z boku na bok
- Nastepnie dziecko odtwarza samodzielnie pozycje z karty.

CEL GRY : Uzyj planszy, aby odtworzy¢ pozycje ciata znajdujacg sie na karcie.
Przygotowanie do gry:

« Zapoznajcie sie wspdlnie z elementami
ary.

« Podaj dziecku karte postaci.

Jak grac:

- Dziecko przesuwa rézne czesci ciata na planszy, dopdki nie odtworzy pozycji ciata znajdujacej
sie na karcie.
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