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ZAWARTOSC:

« 4 plansze do ztozenia, tworzace duzg ilustracje
« 200 zetonoéw z "rzeczami do odnalezienia"

« 1 materiatowy woreczek

CEL GRY

Wygrac¢ jak najwiecej zetondéw, bedac najszybszym w znajdywaniu przedmiotéw na planszy.
PRZYGOTOWANIE DO GRY

Ztdzcie 4 plansze razem na srodku stotu, tworzac kompletna ilustracje.

Wiézcie odpowiednia ilo$¢ zetonéw do materiatowego woreczka:
1 gracz: 18 zetonéw

2 graczy: 20 zetonow

3 graczy: 25 zetonoéw

4 graczy: 30 zetonow iy W P
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Zaczyna najmtodszy z graczy.

Wycigga zeton z woreczka i pokazuje go wszystkim graczom. W tym momencie
rozpoczyna sie wyscig polegajacy na znalezieniu tego przedmiotu na planszy.

Kiedy gracz mysli, ze znalazt poszukiwany przedmiot, wskazuje go palcem. Gracze
sprawdzaja wspolnie:

- jesli gracz wskazat prawidtowo, wygrywa zeton i ktadzie go przed soba;

- jesli sie pomylit, gracze ponownie wracaja do szukania;

Woreczek nalezy przekazac¢ kolejnemu graczowi po lewej stronie, ktéry losuje kolejny
zeton.

Uwaga: jesli nikt nie jest w stanie znalez¢ przedmiotu, nalezy odtozy¢ zeton na bok i kontynuowac
gre.
KONIEC GRY:

Gra konczy sie, kiedy skoricza sie zetony. Gracz z najwiekszg liczbg zetondw wygrywa.

Uwaga: w przypadku remisu, gracze losujg zeton z rezerwy. Tylko gracze z najwigkszym wynikiem
biora udziat w wyscigu. Szybszy gracz wygrywa gre.

WERSJA KOOPERACYJNA

Grajcie razem przeciwko zegarowi!

Ustawcie stoper na 5 minut i sprébujcie zdoby¢ przynajmniej 9 zetonéw zanim czas sie skonczy.
Gracz losuje zeton z woreczka i pokazuje go innym. Zespot poszukuje przedmiotu na planszy
wspolnie. Kiedy ktorys z graczy mysli, ze znalazt przedmiot, wskazuje go palcem.

Gracze sprawdzaja:

+ jesli przedmiot jest poprawny, gracze zatrzymuja zeton i losuja nowy,

+ jesli jest btednie wskazany, wszyscy gracze szukaja dalej.

Gdy czas sie skoriczy, policzcie zdobyte zetony:

+ Jesli zdotate$ zebrac 9 lub wiecej zetonéw: dobra robota! Mozecie zwigkszy¢ poziom
trudnosci, zdobywajac jeszcze wiecej zetonéw w 5 minut.

+ jesli zdobedziecie mniej niz 9 zetondw: sprébujcie ponownie!
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