6-99 lat

2-5 graczy

32 karty (4 x 8 dzwieki i miny)

Cel gry: zapamigta¢ dzwieki i miny w odpowiedniej
kolejnosci

Przygotowanie do gry: talie 32 kart nalezy umiesci¢
na $rodku, obrazkami w d(’)?

Zasady gry: Najmlodszy z uczestnikéw rozpoczyna.
Odwraca pierwszg karte z talii i kfadzie ja obok. Gracz
wydaje dzwiek lub pokazuje mine, ktora jest
przedstawiona na obrazku. Kolejny gracz takze odwraca
karte z talii i kladzie ja obok, na karcie wyciagnietej
wczeéniej. Powtarza dzwigk lub robi ming
przedstawiona przez pierwszego gracza, a nastepnie
wykonuje"akcje" ze swojej karty. Kolejni gracze po
odkryciu swoich kart, starajg sie powtdrzy¢ dzwieki i
miny wszystkich poprzednich uczestnikéw, na koncu
wykonujac wylosowang przez siebie "akcje".
Powtérzenia muszg zosta¢ wykonane w odpowiedniej
kolejnosci.

Gdy ktorys z graczy pomyli sig, musi wtedy zabra¢ karte
ktorg odkryl. Nastepnie odwraca kolejng z talii i gra
rozpoczyna si¢ od nowa. Gdy karty z gtéwnej talii
skoniczg sie, nalezy przetasowac odkryte karty i
stworzy¢ nowg talie..




Uwaga: Nie wolno podgladac kart wyciagnietych przez
poprzednich graczy. Widoczna powinna by¢ tylko
najnowsza karta.

Koniec gry: Wygrywa ten gracz, ktory zakonczy gre z
najmniejszg iloscig kart "karnych".

1 - klagnij w dlonie
2 - zagwizdz jak ptak
3 - pué¢ "oczko"
4 - nadladuj odgtos "bgka"
5 - uderz dlonig w stét
6 - pokaz jezyk
7 - zamiaucz jak kotek
8 - tupnij noga
DJECO






