
3-6 LAT 1 DZIECKO/ 1 DOROSŁY

ZAWARTOŚĆ: 12 dwustronnych kart z kształtami, 30 żetonów z 
zabawkami. CEL GRY: Znajdź wszystkie zabawki, które mają w sobie 
kształt znajdujący się na karcie.  

GRA OBSERWACYJNA I UCZĄCA KATEGORYZACJI - 
POGRUPUJ ZABAWKI WEDŁUG KSZTAŁTU 

ROZPOCZĘCIE GRY: 
Połóż 30 odkrytych żetonów z zabawkami przed dzieckiem. 
Wsuń kartę z kształtem do pudełka, za okienkiem, tak aby 
kształt było przez nie widać. Załóż pokrywkę. 

JAK GRAĆ:
Dziecko patrzy na kształt przez okrągłe okienko i szuka 
wśród żetonów tych, na których widnieje zabawka z tymże 
kształtem. Odpowiednie żetony należy wrzucić do pudełka, 
jeden po drugim.   
Po skończeniu zadania, dziecko otwiera pudełko i wysypuje 
wybrane żetony na stół. Sprawdzanie odpowiedzi jest proste! 
Należy wyjąć kartę z kształtem, odwrócić ją i sprawdzić czy 
żetony pasują lub być może jakiegoś brakuje!
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