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GRA OBSERWACYJNA I UCZACA KATEGORYZAC]I -
POGRUPUJ ZABAWKI WEDLUG KSZTALTU
ZAWARTOSC: 12 dwustronnych kart z ksztattami, 30 zetonéw z
zabawkami. CEL GRY: Znajdz wszystkie zabawki, ktére majg w sobie
ksztalt znajdujacy si¢ na karcie.

J/ ROZPOCZECIE GRY: ~
m Poldz 30 odkrytych zetonéw z zabawkami przed dzieckiem.
e Wisun karte z ksztattem do pudetka, za okienkiem, tak aby | E )
%_ ' ksztalt byto przez nie wida¢. Zatoz pokrywke. Nazl’
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Dziecko patrzy na ksztalt przez okragte okienko i szuka
WA ™ wirdd zetondw tych, na ktérych widnieje zabawka z tymze
ko . ksztattem. Odpowiednie zetony nalezy wrzuci¢ do pudetka,
l! ‘/ jeden po drugim.
ey Po skonczeniu zadania, dziecko otwiera pudelko i wysypuje
s Wwybrane Zetony na stot. Sprawdzanie odpowiedzi jest proste!
Nalezy wyja¢ karte z ksztattem, odwrécic jg i sprawdzi¢ czy
zetony pasuja lub by¢ moze jakiego$ brakuje!
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