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1 drewniana plansza do gry, 8 kart wyzwah (z rozwiqzaniami z tytu), 4 karty
z postaciami do przebrania, 18 kart z kolorami i wzorami

Cel gry:
Dopasuj wzory i kolory, tak aby odpowiednio przebraé postacie.

Gra posiada 3 poziomy trudnosci:

® OOPoziom 1 "tatwy": Dopasuj 2 wzory i kolory.

©® ©® OPoziom 2 "sprawy sie komplikuja'": Dopasuj 3 wzory i kolory.

©® ® O Poziom 3 "feraz jest naprawde ciezko!": Dopasuj 4 wzory i kolory.

Gra solo:

Wybierz karte wyzwania i potéz jq odkryta przed soba,

Potéz pasujaca karte z postacia ha planszy.

Zaczynamy!

Zeby rozwigzaé wyzwanie umieéé wiasciwy wzér i kolor we wiaéciwej kolejnoéci i
w dobrg strone pod kartq postaci.

Sprawdz rozwiazanie znajdujace sie z tytu karty wyzwania.

Jesli twdj wzdr pasuje do rozwiaqzania, wygrywasz i mozesz rozpoczaé howe
wyzwanie!

Gra z przyjaciétmi:

Ustawcie limit czasowy dla kazdej rundy (2 minuty, 5 minut...) i wybierzcie
poziom trudnosci. Pierwszy z graczy stara sie wykonaé¢ wyzwanie znajdujace sie
na karcie. Wszyscy sprawdzaja, czy kombinacja wykonana przez gracza pasuje
do rozwiazania. Gracz zachowuje wygrang karte wyzwania, a reszte uzytych
kart odktada na bok. Gracz kontynuuje rozgrywke, az do kotica ustawionego
czasu. 6racz zlicza wygrane karty wyzwania, ktére nastepnie nalezy przywrdcic
do gry. Reszta graczy rozgrywa swoje rundy w ten sam sposdb.

Koniec gry:
Gracz, ktéry podczas swojej rundy, zdobedzie najwiecej kart wyzwan, wygrywa.





