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Na podstawie ksigzek autorstwa:
Colas Gutman i Mare Boutavant

56 kart, 4 jokery
20 minut w 3 rundach

Badz pierwszym graczem, ktéry jako pierwszy pozbedzie si¢ wszystkich kart
i zostanie prezesem wszystkich $mieci! Postaraj si¢ utrzymac tytul przez 3 rundy!

Potasuj i rozdaj wszystkie karty. Kazdy gracz uklada swoje karty w kolejnosci rosngcej
wedlug ich wartosci: 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, walet, dama, krol, as, joker, 2, nie pokazujac ich
przeciwnikom.

* Karty "dwojki" s3 najsilniejsze! Bija wszystkie inne, nawet karty Jokera!

150
» Karta Joker moze zastgpi¢ dowolng karte (oprocz 5

dwdjki). Moze mie¢ warto$¢ zaréwno 9, jak i asa. j



Talie kart nalezy rozdzieli¢ miedzy graczy. Gre zaczyna osoba posiadajaca 3 trefl (lub Prezes w
kolejnych rundach). Pierwszy gracz kladzie dowolna liczbe kart o tej samej wartosci (np. jedna 4 lub
pare 5). Kolejni gracze muszg polozy¢ taki sam zestaw kart (np. jesli prezes polozyt pare, inni tez
muszg polozy¢ pare, ale o wyzszej wartosci). Gracz, ktory nie moze przebi¢ kart, pasuje. Jesli wszyscy
gracze po kolei spasujg, nalezy odrzucic¢ stos kart. Kolejng rund¢ rozpoczyna ostatni z graczy, ktory

spasowal. Nastepuje wymiana kart wedlug okreslonych zasad.




Tytuly honorowe okreslajg kolejnos¢ gry w drugiej rundzie, a takze przywileje:

e Sekretarz Generalny ds. @ﬁvﬁ'ﬁ* ‘ ' %
Odpadéw Domowych SN v
(niebieska plakietka) musi :
odda¢ swoje 2 najlepsze karty g 35 o /iQ

Prezesowi ds. Wszystkich ¢ o e

A 5 « fox . 7 4 dtmr ‘
Smieci (z6lta plakietka), ktory * 4 e, =y

w zamian wreczy mu 2 karty

0 najnizszej wartosci. ?a% 9, .
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e Minister ds. odpadow iy & @

(rézowa plakietka) musi

przekazac swoja najlepsza v v,
karte wiceprezesowi Mopa

(zielona plakietka), ktory z

kolei przekazuje mu swoja

najgorszg karte.

Nastepnie Sekretarz Generalny ds. Odpadéw Domowych rozpoczyna drugg runde.

Pod koniec drugiej rundy, na podstawie kolejnosci odrzucania kart przez graczy oraz
uzyskanych (lub nie) nowych tytuléw, wustalana jest na nowo ranga
i przywileje kazdego gracza. Plakietki s3 wymieniane jak zwykle, a Sekretarz Generalny
ds. Odpadéw Domowych rozpoczyna trzecig runde.

Pod koniec trzeciej rundy tytuly graczy zostajg ostatecznie ustalone. Ten, kto zdobedzie
tytul Prezesa ds. Wszystkich Smieci, wygrywa! Niech zyje Prezes! Wszyscy rzucaja w
powietrze skorkami od bananéw i splesnialtym psim jedzeniem!
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