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ZAWARTOSC:




ZASADY GRY

3 klasyczne gry dla najmlodszych:
wyscig, memory i gra na spryt.

Zawartos$c:

1 kostka ze zwierzgtkami, 1 kostka z kolorami,
15 bloczkow o réznych ksztattach (5 szescianéw, 6
walcow i 4 tréjkgty), ktérych kolor jest wskazany
na wierzchu, 6 zwierzgtek.
Gra nr 1 (2-4 graczy

Spacer

Elementy gry:
15 bloczkdow, 1 zwierzgtko
na 1 gracza, 1 kolorowa kostka.

Przygotowanie do gry:

Stworz tor wyscigu za pomoca 15 bloczkéw.
Nastepnie kazdy z graczy wybiera swoje zwierzatko
i ktadzie je na pierwszym bloczku.

Rozgrywka:
W swojej rundzie rzu¢ kolorowg kostka. Nastepnie przesun swoje zwierzatko na nastepny
bloczek o tym kolorze. Jesli na danym klocku znajduje sie juz zwierze, umiesé swoje zwierze
obok niego. Jesli spowoduje to spadnigcie zwierzat, odtdz zwierze, ktére znajdowato sie tam
wczesniej, z powrotem na klocek, a swoje zwierze umies¢ na poprzednim klocku tego samego
koloru. Reszta zwierzatek zostaje na swoim miejscu. Jesli znajdujesz si¢ blisko pola konicowego
i po rzucie kostka nie ma juz przed toba pola okreslonego koloru, nie przesuwasz zwierzatka.
Zwyciestwo

Gracz, ktory jako pierwszy umiesci swoje zwierze na ostatnim polu, wygrywa gre. Zwierze
musi trafi¢ dokladnie na to pole. Oznacza to, ze aby wygra¢, trzeba wyrzuci¢ na kostce kolor
odpowiadajacy doktadnie ostatniemu polu; w przeciwnym razie nalezy cofnaé zwierze na
poprzednie pole w tym samym kolorze.

Gra nr 2 (2-4 graczy)
Zabawa w chowanego

Elementy gry:

6 duzych bloczkow (3 szesciany i 3 walce),
1 kostka ze zwierzgtkami i 6 zwierzgtek.
Przygotowanie do gry:

Umies$¢ 6 bloczkow na $rodku stotu.
Dorosly chowa losowo 6 zwierzatek pod 6
bloczkami.




Zasady gry
Rozgrywka

Pierwszy gracz rzuca kostka ze zwierzetami i probuje znalez¢ widoczne na niej zwierze, podnoszac
jeden z klockéow.

Jesli gracz znajdzie zwierze, zabiera je i ktadzie przed sobg.
Jesli gracz nie znajdzie zwierzecia, kolejny gracz rzuca kostkq i tak dalej...

Przypadek szczegdlny: Jesli wyrzucisz zwierze, ktore zostalo juz znalezione, nic si¢ nie dzieje, a
kostka rzuca kolejny gracz.

Zwycigstwo:

Gracz, ktory znajdzie najwigcej zwierzat, wygrywa gre.

Gra 3 (1-4 graczy)
Wieza ze zwierzatkami

Elementy gry:
15 bloczkow i 6 zwierzgt

Przygotowanie:

Umies¢ bloczki i zwierzgtka w zasigfu wszystkich -
graczy. Umies¢ duzg kostke na srodku stotu. . o

Rozgrywka: plee !
Wersja 1: !
W swojej kolejce kazdy gracz musi umiescic klocek lub zwierz¢ na b
szczycie wezesniej polozonego elementu. Gracz, ktory spowoduje i
zawalenie sie wiezy, przegrywa gre. [
Wersja 2:

Gracze na zmiang, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, rzucajg
dwiema kostkami.

Kostka z kolorami wskazuje, ktory bloczek nalezy umiesci¢ na
wiezy.

Kostﬁa ze zwierzetami wskazuje, ktore zwierze nalezy umiesci¢ na
wiezy. W swojej turze rzu¢ kostkami i zdecyduj, czy umiesci¢
bloczek czy zwierze — w zaleznosci od nii;u rzutu.

Pod koniec gry, jesli nie ma dostepnego bloczka ani zwierzecia
odpowiadajacego wynikowi rzutu, musisz spasowac.

Aby zbudowa¢ wieze, nalezy uktada¢ bloczki
jeden na dru%im i umiesci¢ zwierze wewnatrz
jednego z nich.

Gracz, ktory spowoduje zawalenie sie
piramidy, przegrywa gre.
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