0d 5 lat

2 do 4 graczy

32 karty

Cel: odebra¢ przeciwnikom wszystkie karty

W Zasady gry: Karty potasowac i rozda¢ pomiedzy
graczy (przy 3 graczach nalezy usungg 2 karty, ktére
pozostang po rozdaniu). Kazdy gracz uktada w talii przed
sobg swoje karty - obrazkami w dét. W tym samym
momencie, kazdy z uczestnikéw odwraca pierwsza karte
ze swojej talii. Pierwszy z graczy, ktéry rozpozna zwierze
znajdujace sig na wszystkich odwréconych kartach,
wykrzykuje jego nazwe:

- zwierze pojawia si¢ na wszystkich kartach; gracz zbiera
wszystkie odkryte karty i wktada na spéd swojej talii

- gracz pomylit sie: kazdemu z uczestnikéw gracz daje po
jednej karcie, ktére chowajg na spodzie swoich talii.
Nastepnie gra jest kontynuowana.

Jezeli nie ma zwierzeta, ktore pojawitoby sie na wszystkich
kartach, nalezy wtedy wiozy¢ te karty na spdd talii i odkry¢
kolejne.

Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie wszystkie karty.

DJECO Ryzyko zadlawienia.




