MMoulim Rotiy

Magiczna lampka 688204, 666210, 667202, 714210, 684053, 678202

Uspokajajgce Swiatto nocne

Gdy jest wtaczone, obrazki przesuwajg sie na lampce przed zachwyconymi oczami Twojego dziecka.

Projektor gwiazd

Kiedy ta funkcja jest aktywna, lampka wyswietla na suficie gwiazdki imitujace rozgwiezdzone niebo w
dzieciecej sypialni.

Pozytywka

Lampka posiada 3 wgrane kotysanki i szum fal. Mozna réwniez potaczy¢ sie z lampka bezprzewodowo i
puszczad historyjki lub piosenki ze swojego urzgdzenie mobilnego. Mozesz wybra¢ cokolwiek znajdziesz
interesujgcego w internecie.

Wvykrywacz ptaczu

W przypadku gdy twojemu dziecku przysni sie cos ztego, urzadzenie wykryje ptacz, a lampka/kotysanka wtgczy
sie automatycznie.

Pierwsze uzycie
Ustaw lampke na ptaskiej powierzchni.

W celu natadowania urzgdzenia, podtacz kabel USB do swojego komputera lub laptopa. Mozesz rowniez uzy¢
transformator USB w swoim telefonie.

Kabel mikro USB jest kompatybilny z lampka.
Kiedy wskaznik natadowania zapali sie na zielono, odtacz kabel USB od lampki. Jest ona gotowa do uzycia!

Kiedy wskaznik miga na czerwono, oznacza to, ze lampka niedtugo sie roztaduje. To czas na tadowanie.
Uzywajac lampki przez okoto 30 minut dziennie, energooszczedna lampka LED powinna wytrzymaé bez
tadowania okoto tygodnia czasu.

Instrukcje bezpieczenstwa

Przeczytaj uwaznie instrukcje bezpieczenstwa przed pierwszy uzyciem. Ta lampka nie jest zabawka.
Nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3. roku zycia. Nie rozmontowuj lampki, aby dostac¢ sie do systemu
elektronicznego. To moze uszkodzi¢ produkt. Ten produkt jest przeznaczony do uzytku wewnagtrz pomieszczen.
Ten produkt nie jest wodoodporny. Trzymaj lampke z dala od ognia.

Lampke nalezy czysci¢ sucha Sciereczkg. Regularnie sprawdzaj kabel, transformer i inne elektryczne czesci
pod katem uszkodzen. W razie uszkodzenia jakiejkolwiek czesci lampki, nalezy zaprzestac uzytkowania
urzadzenia do momentu naprawy.

Transformer nie jest zabawka.



Niewtasciwe uzycie transformera moze spowodowa¢é porazenie pragdem.

Ten produkt nalezy podtaczaé wytgcznie do sprzetu klasy Il oznaczonej symbolem D

Ta lampka powinna by¢ podtgczona wytgcznie do transformera przeznaczonego dla zabawek i do nie wiecej niz
jednego zrédta energii.

Specyfikacja transformera:

Wejscie: 100-240V ~ 200mA 50-60Hz

Wyjscie: 5V —— - 1500mA

Jak obstugiwa¢ lampke?

Guziki sa zlokalizowane pod lampka.

() Ustawienia

Jedno nacisniecie: lampka wtaczy sie

Drugie nacisniecie: rotacja obrazkow

Trzecie nacisniecie: lampka + projekcja gwiazd
Czwarte nacisniecie: Intensywna projekcja gwiazd
2 Kotysanki

Jedno nacisniecie: Jezioro tabedzie czes¢ 1
Drugie nacisniecie: Jezioro Labedzie czes¢ 2
Trzecie nacisniecie: Kotysanka ,,Twinkle, Twinkle Little Star”
Czwarte nacisniecie: Naturalny odgtos fal

m Gtosnosc¢

Jedno nacisniecie: Niski poziom gtosnosci

Drugie naci$niecie: Sredni poziom gto$nosci
Trzecie nacisniecie: Wysoki poziom gtosnosci

Symbol duszka — Wykrywacz ptaczu

Przycisk zmienia sie na zielony, kiedy detektor ptaczu jest wtgczony.

Podczas normalnych warunkow uzytkowania lampka wytaczy sie po 30 minutach i automatycznie uruchomi
ponownie w razie wykrycia ptaczu.

Jesli wtaczona jest tylko funkcja wykrywania ptaczu, a lampka nocna zostata celowo wytaczona, 30-
sekundowe opdznienie umozliwia wyjscie z pokoju. Po uptywie tego czasu najmniejszy hatas wykryty podczas
snu spowoduje automatyczne wtagczenie lampki nocnej zgodnie z ostatnio zapisanymi ustawieniami.



@)

Bezprzewodowe potaczenie

Ten tryb pozwala ci potaczy¢ swoje urzadzenie mobilne do lampki.

Twoje dziecko moze stuchacé przed spaniem historyjek na dobranoc lub ulubionych kotysanek, ktére sam
wybierzesz.

Jedno nacisniecie: dzwiek ,,pip” wskazuje, ze tryb bezprzewodowego tgczenia jest aktywowany. Przycisk
mruga. Aktywuj tryb bezprzewodowy w swoim urzadzeniu mobilnym.

Wybierz urzgdzenie znajdujace sie pod nazwg ,TROUSSELIER” i potgcz sie z nim. Kolejny dzwiek ,,pip”
potwierdza, ze urzadzenie zostato podtgczone pomyslnie.

Drugie nacisniecie: Roztgcza sie z urzgdzeniem i wytgcza tryb bezprzewodowy w lampce

Lampka wytgcz sie automatycznie po 30 minutach oraz roztgcza sie z bezprzewodowym potaczniem.



