712420 Gra ROZBIJAMY 0BOZ

Gra obserwacyjna i pamieciowa.
Gracze muszg rozbié¢ swoéj obéz przed zapadnieciem zmroku.
Liczba graczy: 2do 6

Zawartosc gry:

- 6 plansz obozu

- 60 zetonow przedmiotow

- 6 zetondw z fazami ksiezyca

Kazdy gracz wybiera jedng lub wiecej plansz obozu i umieszcza przed soba.
Gracze tasujg zetony przedmiotdow oraz faz ksiezyca i umieszczajg je zakryte na srodku stotu.

Gracze graja na zmiane, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Najmtodszy gracz rozpoczyna i odwraca zeton:

- jedli przedmiot znajduje sie na jednej z jego plansz obozu - umieszcza go na tym miejscu na
planszy i gra ponownie;

- jedli przedmiotu nie ma na jego planszach - odktada zeton z powrotem w to samo miejsce
obrazkiem do dotu.

- jesli to ksiezyc, gracz pozostawia zeton odkryty posrodku stotu.

Kiedy gracz konczy swojg ture, nastepny gracz odwraca zeton.

Zakonczenie gry

Gracz, ktory jako pierwszy wypetni swoje plansze wygrywa gre.

Jesli jednak wszystkie 6 zetondw z fazami ksiezyca zostanie obréconych

zanim ktorykolwiek z graczy ukonczy swéj obdz - gra sie konczy i wszyscy gracze przegrywaja.



