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Lampka projektor ODKRYWCY KOSMOSU

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA
Instrukcje dotyczace projektora

Witéz dysk do poziomego otworu.

Wecisnij przycisk, aby uruchomi¢ projektor.

Ustaw ostros¢, obracajgc gérna czescia.

Obracaj dyskiem, aby wyswietla¢ kolejne obrazki.
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Nacisnij jeszcze dwa razy, aby wytgczyc¢ projektor.
Projektor wytgcza sie automatycznie po 15 minutach.
Instrukcje dotyczace trybu lampka nocna

1. Nacisnij przycisk dwa razy, aby wtgczy¢ lampke nocna.
2. Nacisnij jeszcze raz, aby jg wytaczyc.

Lampka wytgcza sie automatycznie po 15 minutach.
Instrukcje dotyczgce tadowarki USB

1. Podtacz kabel USB-C do portu USB-C znajdujgcego sie z tytu projektora.
2. Pozostaw na 2 godziny i 30 minut do petnego natadowania.
3. Po catkowitym natadowaniu, czas pracy baterii wynosi 10 godzin.

OSTRZEZENIE! Ryzyko zadtawienia. Mate czesci. Ta zabawka zawiera baterie, ktére sg niewymienialne. Ta
zabawka moze by¢ podtagczona wytgcznie do sprzetu oznaczonego nastepujgcymi symbolami
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Regularnie sprawdzaj kabel, tadowarke i inne elektryczne czesci pod katem uszkodzen. W razie uszkodzenia
jakiejkolwiek czesci lampki, nalezy zaprzesta¢ uzytkowania urzadzenia do momentu naprawy. Ostrzezenie: do
tadowania akumulatora nalezy uzywac wytacznie odtgczanego zasilacza dostarczonego wraz z tg zabawka - 5V

Nalezy zachowac instrukcje, poniewaz zawiera istotne informacje. Do uzytku pod nadzorem osoby doroste;.



