3-6 LAT 1 DZIECKO/ 1 DOROSLY
A
GRA OBSERWACYJNA I UCZACA KATEGORYZAC]JI - POGRUPUJ

PRZEDMIOTY WEDLUG CECH CHARAKTERYSTYCZNYCH LUB

PRZYNALEZNOSCI DO POKOJU.

ZAWARTOSC: 12 dwustronnych kart z cechami charakterystycznymi lub / »
pokojami, 30 zetondw z przedmiotami. #
CEL GRY: Znalez¢ wszystkie zetony, ktore posiadajg ceche widoczng na wybranej /
karcie lub przynaleza do wybranego pokoju.

\l, ROZPOCZECIE GRY:
Pot6z 30 odkrytych zetonéw z przedmiotami przed dzieckiem.
Wsun karte do pudelka, za okienkiem, tak aby bylo wida¢
wybrang ceche charakterystyczng lub pokdj. Zatéz pokrywke.

JAK GRAC: )
Popro$ dziecko, aby nazwalo i opisalo obrazek na karcie. Dziecko
patrzy na obrazek przez okragte okienko i szuka wéréd zetonow

tych, na ktorych widnieja przedmioty z ta cecha lub przynaleza do
wybranego pokoju. Odpowiednie zetony nalezy wrzuci¢ do pudetka,
jeden po drugim.

Po skonczeniu zadania, dziecko otwiera pudetko i wysypuje zetony na
stol. Sprawdzanie odpowiedzi jest proste! Wystarczy wyjac karte z
pudetka i sprawdzi¢ na jej odwrocie, czy zebralismy wszystkie zetony, a
moze jakiego$ brakuje?




Te karty wskazuja, jakie obiekty maja by¢ znalezione
i posortowane:

przedmioty, ktére
zazwyczaj znajdujg sie w
lazience

przedmioty, ktére sa
zabawkami

przedmioty, ktére
zazwyczaj znajdujg sie w
kuchni

przedmioty, ktére
zazwyczaj znajdujg sie w
sypialni

rodzaje ubran

- | przedmioty, ktdre
zazwyczaj znajdujg sie w
ogrodzie

przedmioty, ktore sie
krecy

przedmioty, ktore wydajg
dzwiek

przedmioty, ktore emituja
$wiatlo

przedmioty, ktére
zazwyczaj znajdujg sie w
salonie

przedmioty, ktére
zazwyczaj znajdujg sie w
garazu






