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n Q) Zasady gry: Zaczyna najmlodszy z graczy. Gra
toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu zegara.
0 8 Rozdajcie karty. Gracze sprawdzaja, czy moga
utworzy¢ pary ze swoich kart na rece. Jesli tak,
[P kladg pary przed soba.
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Gra moze si¢ rozpoczaé.




Pierwszy z graczy bierze losowa karte od
swojego sasiada z lewej strony. Jesli moze
stworzy¢ pare z wylosowanej karty oraz karty,
ktorg posiada na rece, ktadzie je przed soba.
Jesli wylosowana karta nie pozwala na
stworzenie pary, gracz zatrzymuje ja na rece.
Nastepnie kolejka przechodzi na nastepnego
gracza (tego, ktory podarowal wlasnie swoja
karte), losuje on karte od swojego sasiada po
lewej stronie. Itd. Wszystkie karty tworza pary
za wyjatkiem karty Mistigri! Musisz uwazac,
aby ta karta nie zostala na twojej rece!
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