VASLCRSA N  TNoulim Roty
JEUV DE RAPIDITE
SPEED GAME / SCHNELLIGKEITSSPIEL
GI0CO DI VELOCITA 7 JUEGO DE RAPIDEZ

Gra zrecznosciowa RAPIDO DUO
683370
Wiek: 3+

Liczba graczy: 2

ZAWARTOSC:

- 2drewniane plansze,

- 2 zestawy 16 elementdéw o réznych ksztattach,
- 30 kart wyzwan,

-1 dzwonek,

- 1 woreczek do przechowywania

CEL GRY:
Odtworzy¢ kombinacje z karty wyzwania na swojej planszy tak szybko jak to mozliwe i zadzwoni¢ dzwonkiem!
JAK GRAC:

Sigdzcie obok siebie, aby tatwiej wam byto odczyta¢ uktad widoczny na karcie wyzwania. Kazdy z graczy
ktadzie plansze przed sobg oraz zestaw 16 drewnianych elementéw (zobacz ilustracje z tytu pudetka). Podczas
kilku pierwszych rozgrywek, gracze moga grupowac elementy wedtug koloréw, aby zapoznac sie z gra.

Potézcie dzwonek na srodku stotu.

Karty wyzwania maja 3 poziomy trudnosci:

1. Niebieskie,
2. Pomaranhczowe,
3. Czarne

Wybierzcie jeden poziom trudnosci lub pomieszaijcie je dowolnie.

Ustalcie ile wyzwan chcecie zagrac, nastepnie utdzcie kupke z okreslong liczbg kart. Gracz, ktory potrafi
usmiechnac sie tak szeroko jak szesciokat w grze rozpoczyna gre!

Odwraca karte wyzwania i ktadzie jg na srodku stotu.

Nastepnie obaj gracze starajg sie odtworzy¢ kombinacje z karty tak szybko jak to mozliwe. Kiedy gracz mysli, ze
ukonczyt zadanie, uderza w dzwonek.

Obaj gracze sprawdzajg poprawnos¢ utozenia kombinaciji.



Jesli jest poprawna, gracz zatrzymuje karte, w przeciwnym wypadku karte nalezy odtozyé¢ na bok. Drugi z graczy
pobiera karte wyzwania, a gra toczy sie wedtug tych samych zasad do konhca kupki.

KONIEC GRY:

Wygrywa gracz, ktory zgromadzi najwiecej kart wyzwan.

Zwyciezca uderza trzy razy w dzwonek, aby swietowaé swoje zwyciestwo!
WARIANTY GRY:

1. Dla mtodszych graczy:
Odtwarzaj wzér podany na karcie wyzwania bez konkurowania z innym graczem, samemu lub z
przyjaciétmi. To prosta metoda na zapoznanie sie z ksztattami i kolorami.

2. Wariant dla bardziej ekscytujgcej gry:
Robi sie trudno! Zamiast rozdawac¢ kazdemu z graczy po 16 elementéw, wymieszajcie wszystkie 32 na
srodku stotu. Obaj gracze musza znalez¢ wtasciwe elementy posrod rozsypanki. Badz najszybszy!

Jeszcze ciekawiej! Grajgc z wszystkimi kartami wyzwania (16 elementdw do odnalezienia), dla
dodatkowej frajdy, usuncie jeden drewniany klocek z wszystkich 32 na srodku stotu, majac oczy
zamkniete! Gracze muszg byc¢ jeszcze szybsi i tylko jeden z graczy bedzie w stanie ukonczy¢ wyzwanie!



