
 

 

 

 

Gra zręcznościowa RAPIDO DUO 

683370 

Wiek: 3+ 

Liczba graczy: 2 

 

ZAWARTOŚĆ: 

-  2 drewniane plansze, 
- 2 zestawy 16 elementów o różnych kształtach,  
- 30 kart wyzwań,  
- 1 dzwonek,  
- 1 woreczek do przechowywania 

 

 

CEL GRY: 

Odtworzyć kombinację z karty wyzwania na swojej planszy tak szybko jak to możliwe i zadzwonić dzwonkiem! 

JAK GRAĆ: 

Siądźcie obok siebie, aby łatwiej wam było odczytać układ widoczny na karcie wyzwania.  Każdy z graczy 
kładzie planszę przed sobą oraz zestaw 16 drewnianych elementów (zobacz ilustrację z tyłu pudełka). Podczas 
kilku pierwszych rozgrywek, gracze mogą grupować elementy według kolorów, aby zapoznać się z grą. 

Połóżcie dzwonek na środku stołu. 

Karty wyzwania mają 3 poziomy trudności: 

1. Niebieskie,  
2. Pomarańczowe, 
3. Czarne 

Wybierzcie jeden poziom trudności lub pomieszajcie je dowolnie.  

Ustalcie ile wyzwań chcecie zagrać, następnie ułóżcie kupkę z określoną liczbą kart. Gracz, który potrafi 
uśmiechnąć się tak szeroko jak sześciokąt w grze rozpoczyna grę! 

Odwraca kartę wyzwania i kładzie ją na środku stołu.  

Następnie obaj gracze starają się odtworzyć kombinację z karty tak szybko jak to możliwe. Kiedy gracz myśli, że 
ukończył zadanie, uderza w dzwonek.  

Obaj gracze sprawdzają poprawność ułożenia kombinacji.  



Jeśli jest poprawna, gracz zatrzymuje kartę, w przeciwnym wypadku kartę należy odłożyć na bok. Drugi z graczy 
pobiera kartę wyzwania, a gra toczy się według tych samych zasad do końca kupki.  

KONIEC GRY: 

Wygrywa gracz, który zgromadzi najwięcej kart wyzwań.  

Zwycięzca uderza trzy razy w dzwonek, aby świętować swoje zwycięstwo! 

WARIANTY GRY: 

1. Dla młodszych graczy: 
Odtwarzaj wzór podany na karcie wyzwania bez konkurowania z innym graczem, samemu lub z 
przyjaciółmi. To prosta metoda na zapoznanie się z kształtami i kolorami.  

2. Wariant dla bardziej ekscytującej gry: 
Robi się trudno! Zamiast rozdawać każdemu z graczy po 16 elementów, wymieszajcie wszystkie 32 na 
środku stołu. Obaj gracze muszą znaleźć właściwe elementy pośród rozsypanki. Bądź najszybszy! 
 
Jeszcze ciekawiej! Grając z wszystkimi kartami wyzwania (16 elementów do odnalezienia), dla 
dodatkowej frajdy, usuńcie jeden drewniany klocek z wszystkich 32 na środku stołu, mając oczy 
zamknięte! Gracze muszą być jeszcze szybsi i tylko jeden z graczy będzie w stanie ukończyć wyzwanie!  


