Wiek: 6-99 lat Liczba graczy: 2-6

Zestaw zawiera: 30 kart wyzwan (tatwy poziom z 1 rysunkiem, trudny poziom
z 2 rysunkami), 6 zestawow sktadajacych sie z 4 kart Kotakote).

Cel gry: Wygrac 5 kart wyzwan.

Przygotowanie: Gracze wybierajg poziom trudnosci:
Poziom1- Karty wyzwan sg potozone 1 rysunkiem do gory.
Poziom 2 - Karty wyzwan sg potozone 2 rysunkami do gory.

Karty wyzwan nalezy przetasowac i potozy¢ na stos. Kazdy gracz bierze
zestaw 4 kart Kotakote.

4 karty Kotakote

Przod

Tyt

Rozgrywka: Gracze biora do reki swoje karty Kotakote. Tylko karty, ktore spetniaja
warunek wyzwania mogg by¢ potozone na stole, reszte gracze trzymaja przy sobie.

Gracze odkrywajg pierwsza karte wyzwania i ktadg ja na $rodku stotu, tak aby byta
widoczna dla wszystkich. Karta przedstawia 1 lub 2 rysunki, w zaleznosci od
wybranego poziomu.



Gracze jednoczesnie starajg sie
odwzorowac rysunek na karcie
wyzwania za pomocg swoich kart
Kotakote.

Aby to zrobi¢, muszg potaczyc ksztatt
geometryczny z czescig rysunku
identycznego do tego na karcie wyzwan.

Gdy karta wyzwan ma 2 rysunki, oba

muszg zostac odtworzone: Poziom 1

Poziom 2

Gdy gracz jest przekonany, ze udato mu sie
ukonczy¢ wyzwanie, méwi , KOTAKOTE"
Gracze sprawdzajg wspolnie:

- czy rysunek/rysunki sg poprawne, jesli tak, gracz wygrywa karte wyzwan i
zatrzymuje ja do kofca gry.

- jeslijest btad, wyzwanie jest przegrane. Gracz oddaje wezesniej wygrane karty
wyzwan (jesli takowe posiada). Karta z rozgrywki i poprzednie wracajg do stosu
kart wyzwan.

Po rozgrywee kazdy z graczy zabiera swoje karty Kotakote (réwniez w przypadku gdy nike
nie podota wyzwaniu) i tasuje je. W nowej rundzie, gracze odkrywaja kolejng karte wyzwan.

Koniec gry: Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie 5 kart wyzwan.

Autor: Sébastien Decad.

Ostrzezenie: Mate lementy!
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