


ZAWARTOŚĆ 

 

1. 4 drewniane panele
2. Elektroniczna tablica wyników
3. Głośnik
4. Przegródka na baterie
5.  4 wsporniki do odbojników
6. 4 sprężyny
7. 4 podstawy do odbojników
8. 2 zielone lampki LED
9. 2 niebieskie lampki LED
10. 4 płetwy
11. 1 długi przycisk (prawy)
12. 1 krótki przycisk (lewy)
13.  1 tłok
14. 1 duża sprężyna
15. 4 antypoślizgowe podkładki
16. 2 piłki
17. 4 duże uszczelki
18. 1 mała uszczelka
19. Plaster
20. 4 gumki recepturki
21. 2 czerwone gumki recepturki
22. 18 śrubek
23. 4 długie śrubki
24. 2 średnie śrubki i 2 nakrętki
25. 15 krótkich śrubek
26. Śrubokręt
27. Arkusz z naklejkami
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Rozłącz, gdy będziesz potrzebować.

OSTRZEŻENIE! Dla dzieci powyżej 8. roku życia. 
OSTRZEŻENIE! Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 36. miesiąca życia ze 
względu na małe części, które mogą zostać połknięte. Ryzyko zadławienia. 
OSTRZEŻENIE! Do użytku pod bezpośrednią opieką osób dorosłych. 
Obecność ostrych końców i brzegów. 
OSTRZEŻENIE! Ta zabawka wytwarza błyski, które mogą powodować ataki 
epileptyczne u osób wrażliwych. 
ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZŁOŚĆ.
Kolory i zawartość mogą się nieznacznie różnić. 
Wymagane 3 baterie LR06/AA, nie zawarte w zestawie. Baterie powinny być 
wymieniane przez osoby dorosłe. Baterie są sklasyfikowane jako WEEE i 
powinny zostać zutylizowane w odpowiedni sposób. 
NALEŻY ZACHOWAĆ INSTRUKCJĘ, GDYŻ ZAWIERA ISTOTNE INFORMACJE. 
Gry prezentowane w tej instrukcji są przedstawione w celach edukacyjnych. 
Wszystkie użyte znaki handlowe należą do ich prawowitych właścicieli. 



MONTAŻ BATERII

 

Wymagane 3 baterie LR06-AA, niezawarte w zestawie. Przełącz przycisk na OFF w trakcie montażu baterii. 
Zalecamy użycie nowych baterii wysokiej jakości najlepiej alkalicznych lub akumulatorów nadających się do 
ponownego ładowania. Baterie powinny być wymieniane przez dorosłych. Nie próbuj ponownie ładować baterii, 
które nie są do tego przeznaczone. Ładowanie baterii (akumulatorów) powinno odbywać się pod opieką 
dorosłych, przed ładowaniem wyjmij je z zabawki.  Nie stosuj jednocześnie baterii starych i nowych ani baterii 
różnego typu. Używaj tylko polecanych typów baterii lub podobnych. Baterie muszą być włożone poprawnie 
według polaryzacji (patrz obrazek). Wyjmuj baterie z zabawki, gdy są zużyte lub gdy nie będziesz jej używał przez 
dłuższy czas. Końcówki zasilania nie mogą być narażone na spięcie. 
Należy zachować instrukcję na przyszłość, ponieważ zawiera istotne informacje. 



MONTAŻ OBUDOWY 
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Poproś dorosłego o pomoc.

PANEL

PANEL

PANEL
PANEL

Antypoślizgowe 
podkładki
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'- : Le coffret contient 

, 2 elastiques jaunes 
: de rechange. 
: The kit contains 
: two spare yellow 

.... • elastic ban ds. 
Die Box enthalt 2 

Ersatzgummis. 

Het pakket bevat 2
vervangelastieken. 
La caja contiene 2 
gomas elasticas de 
recambio. 
La confezione 
include 2 elastfcl dl 
ricambio. 

�--

"' "' 
r x,__

,I . .:

'-

'� 
"·

Bouton court 
 
 
Korte knop 
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Obróć

Długi przycisk

Krótki 
przycisk

Zestaw 
zawiera 2 
dodatkowe 
żółte gumki 
recepturki

Obróć
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Zegnij zakładki tak, jak 
pokazano na obrazku i 
zamontuj podstawki

Zegnij podstawki ponownie, aby 
utrzymać podstawki w miejscu
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A BOTTOW VIEW 

.,,,. ANSICHT VON UNTEN Widok od dołu

MONTAŻ ODBOJNIKÓW

OBRÓĆ



MONTAŻ CZĘŚCI
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PRZEŁÓŻ PRZEWODY

WIDOK OD DOŁU

Zamontuj śrubki na 
połączeniach i przykręć je do 
podstawy. 
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Przełącz na OFF 
podczas montażu 
baterii.

Przełącz na ON.
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PERSONALIZUJ SWOJĄ MASZYNĘ
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Umieść załączone naklejki w wybranych przez siebie 
miejscach na maszynie. 

Możesz także pomalować swoją maszynę 
mazakami lub farbami. 



PRZYGOTOWANIE
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1. Wciśnij ON/OFF, aby uruchomić tablicę 
wyników. 

2. Wciśnij NEW GAME, aby rozpocząć nową grę. 
3. Graj na płaskiej powierzchni. Umieść piłkę na  

tłoku. Pociągnij i puść, aby wprawić piłkę w 
ruch. 

4. Używaj przycisków do kontroli płetw i 
celowania do odbojników. Każde odbicie to 
dodatkowe punkty. 

5. Kiedy gra dobiegnie końca, wciśnij NEW 
GAME, aby rozpocząć kolejną. 

6. Wciśnij SOUND ON/OFF, aby włączyć lub 
wyłączyć dźwięki. 

7. Wciśnij HIGH SCORE, aby podejrzeć tabelę 
najwyższych zapisanych wyników. Możesz ją 
wyczyścić, wciskając RESET. 



TECHNIKA GRY 
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Odkryj specjalne techniki gry, które zrobią z ciebie prawdziwego 
wirtuoza pinballu. 

1. Celowanie: trajektoria lotu piłki zależy od momentu 
uderzenia płetwą. 

2. Złapanie: podnieś płetwę i 
puść przycisk od razu, gdy piłka 
ją dotknie. To spowolni piłkę, 
tak że możesz ją przytrzymać. 

3. Podanie: Obniż płetwę, tak aby piłka zaczęła się 
zsuwać , a następnie trochę ją podnieś, aby przerzucić 
piłkę na sąsiednią płetwę. 



 
LES FLIPPERS ICONIQUES • ICONIC PINBALL MACHINES

IKONISCHE FLIPPER • ICONISCHE FLIPPERKASTEN 

 

LEGENDARNE MASZYNY DO PINBALLA

4. Ratunek: kiedy wydaje się, że piłka spadnie, wciśnij mocno przycisk, aby 
uratować ją czubkiem płetwy. 

Zasady gry nie uległy zmianie od ponad trzech wieków, ale pojawienie się 
elektroniki w latach 70. ubiegłego wieku zrewolucjonizowało grę. Maszyny do 
pinballu stopniowo stawały się coraz bardziej zaawansowane, wzbogacone 
interaktywnymi gadżetami. Medieval Madness (Średniowieczne szaleństwo) (A) 
jest ich pełne: zamek, katapulta, smoki... Tak samo jest w Addams Family (Rodzina 
Adamsów) (B) i ich demoniczną biblioteką. Obecnie kolekcjonerzy rzucają się na 
nowe wydania maszyn z fabryki Stern Pinball takie jak Teenage Mutant Ninja 
Turtles (C). 
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