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“cS 88 2-4 graczy g
© Zawartosé: 40 kart £
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;,2 “‘if’ Cel gry: Wygraj wszystkie karty. =
>% 1)) Zasady gry: @’—i

¢ Potasuj karty i rozdawaj graczom po jednej | 9
" karcie, w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ‘
i“g ruchu wskazéwek zegara. Rozdawanie
rozpocznij od najmtodszego uczestnika.
.0+ Rozdaj wszystkie karty. Kazdy gracz trzyma g
w jednej rece swojq talie, odwrdcong obraz- |
¥ kami do dolu. Wszyscy gracze jednoczesnie
" odkrywaja wierzchnia karte i odwracaja tak,
by wszyscy mogli ja zobaczyé.

Jezeli ukazg sie przynajmniej 2 zwierzatka z
farmy i/lub 2 dzikie zwierzeta, to wtasciciele

Q-
;2 tych kart musza wydaé dZWIQk |m|tu1qcy z
dzwiek wydawany przez zwierze

4 naich karcie. Gracz, ktory zrobi i’%
“ " to pierwszy wygrywa wszystkie

$%  odkryte karty, a hastepnie uktad on
./' je obrazkami w dét pod swoja ~\.
,‘ <\ talia. ‘é\
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Osiolek i kréwka to 2 zwierza- |
tka z farmy. Gracz z osiotkiem

© \pierwszy wydaje d2wigk i ‘o
: wygrywa 3 karty.

Jezeli w zabawie bierze udziat tylko 2 graczy

~. ina odkrytych kartach znajduje sie jedno dzikie q(
ZWIeI’ZQ, a na drugiej mieszkaniec farmy nic on
sie nie dzieje. Kazdy gracz zabiera swojg kartg | =

. i wktada jg na spdd talii, obrazkiem do dolu. oy

» & Jezeli jeden z graczy pomyll sie (wyda dzwiek \,\
nie nalezacy do postaci na swojej karcie lub -

= zrobito gdy w odwrdconych kartachnie ma 2 Q

V7 kart tej samej kategorii), wtedy oddaje po Jednej

| &5 karcie kazdemu z uczestnikow.

ot Zwierzeta z farmy Dzikie zwierzeta
" & Osiotek ryczy i) Ston trabi
) _ lhaaaal Tuuu! Tuuu!

Kaczka kwacze ;,-9" Hiena wyje

G- o o0

3 ug
< S’ Kwa Kwa! L. Auuuuul!
x Kogut pieje ¢ Lewryczy 2
%s Kukurykuuuu! Rrrroarr!
;? Owca beczy (<) Papuga mowi t
Bee! Bee! -~ Koko? Koko!
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