ZANIMATCH

5-99 lat
".""'I 3-6 graczy
fﬁ Zgwartos’é: 12 duzych kart z grupami zwierzat, 60 matych kart z pojedynczymi
- zwierzatkami
Cel gry: by¢ pierwszym z graczy, ktéry pozbedzie si¢ wszystkich kart 7

Zasady gry: Zaczyna najmlodszy z graczy. Rozgrywka toczy sie zgodnie z
ruchem wskazowek zegara. Rozdaj kazdemu z graczy 8 malych kart ze
zwierzatkami. Reszta kart tworzy kupke. Kupke duzych kart nalezy potozy¢
pomiedzy graczami, zakryte. Pierwszy z graczy odstania duzg karte. Kladzieja  §
odkryta pomigdzy graczami. l:‘:
Kazdy z graczy dokladnie przeglada zwierzatka znajdujace si¢ na jego matych Fy
kartach oraz na duzej karcie po $rodku. &
Gracze muszg szybko odnalez¢ karte pokazujaca jedno ze zwierzat

znajdujacych sie na duzej karcie. Najszybszy z graczy wygrywa, jesli wskaze

wlasciwg karte. Moze pozby¢ si¢ malej karty. Jesli si¢ pomyli, zabiera swojg

karte z powrotem i dobiera 2 dodatkowe karty. |
Inni gracze zabierajg swoje karty z powrotem. Kazdy z graczy po kolei

odkrywa duzg karte itd. %
Gdy kupka z duzymi kartami bedzie si¢ konczy¢, odwrdccie je z powrotem i }l

zacznijcie od nowa.

Wariant dla bardziej niesmialtych graczy: Gracz umieszcza duza karte na
$rodku, pomiedzy graczami. Na glos odlicza do pieciu. Podczas tego czasu
gracze zapamigtuja jak najwiecej zwierzat na duzej karcie. Nastepnie nalezy
zakry¢ duzg karte. Nastepnie gracze kladg przed sobg wszystkie karty ze
zwierzatkami, ktore zapamietali z duzej karty.

A [

—

Nalezy odstoni¢ duzg karte ponownie, aby zweryfikowa¢ wybrane male karty.
Gracze, ktérzy wybrali nieprawidtowe male karty, zabieraja je z powrotem i
dobieraja dodatkowq karte kary. Wlasciwie wskazane karty nalezy odtozy¢ na
bok, nie beda one braly udziatu w dalszej rozgrywce.

Zwycigzca zostaje gracz, ktory posiada najmniej kart, gdy kupka kart duzych
sie skonczy.






