mimico

5-99 lat

2-6 graczy

Zawartos¢: 54 karty - 3 poziomy gry

Cel gry: By¢ najszybszym w odgadnieciu,
ktory wyraz twarzy pojawia si¢ najczeéciej na
karcie, odtworzy¢ go i wygrac karte!

Przygotowanie:

® Posegreguj karty wedtug ich poziomu
trudnoéci (zielone, zolte i czerwone).

* Potasuj wybrany poziom kart i ul6z go na
kupce, zakryty, na $rodku stotu.

® Wszyscy gracze siadajg wokol kupki i grajg w
tym samym czasie.

Jak grac:

1. Odwrd¢ karte i umies¢ ja na srodku.

2. Wszyscy gracze przygladaja sig jej
jednoczesénie.

- Gdy tylko gracz znajdzie wyraz twarzy,
ktory pojawia sie na karcie najczesciej,
dotyka karty i natychmiast wykonuje
wskazang mine.



® Gracz, ktory dotknie karty i poprawnie
odwzoruje wyraz twarzy, wygrywa karte.

® Jesli sie pomyli, gracz opuszcza kolejke, ale
inni gracze kontynuuja zgadywanie, dopoki
nie wylonig zwyciezcy.

Koniec gry:

Kiedy wszystkie karty zostang zagrane,
wygrywa gracz posiadajacy najwigcej zdobytych
kart! W przypadku remisu, nalezy
zorganizowa¢ dogrywke miedzy najlepszymi
graczami, odstaniajac kolejna karte.

Inny wariant - gra mieszana

Aby urozmaici¢ gre, potasujcie karty wszystkich
pozioméw (zielone, z6lte i czerwone) i
wybierzcie liczbe kart w zaleznosci od tego, jak
dlugo ma trwac gra.

Polecane: dla gry trwajacej okoto 15 minut,
wybierz 18 kart.
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