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Memo : Loto
Ludo - Magnet

ZAWARTOSC:




Zasady gry

LOWIENIE RYBEK:
Liczba graczy: 1lub wiecej
Potrzebne akcesoria: 1 wedka, 16 drewnianych, réznych
zwierzat, pudetko do gry.

Utz drewniane zetony ze zwierzetami w pudetku
obrazkamizwierzat do géry. Kazdy gracz podczas
swojej kolejki probuje wytowic zwierze przy pomocy
wedki.

MEMO:

Liczba graczy: 11ub wiecej

Potrzebne akcesoria: 16 Zetonéw
zwierzat (kazde zwierzatko x 2).

Rozt0z na stole zetony ze zwierzetami
obrazkamido dotu. Pierwszy z graczy
odwraca wybrane przez siebie 2 zetony: @ é’

- Jesli zetony sg z tym samym y @
zwierzgtkiem i tym samym kolorem tta — # —~t @
gracz wygrywa. Nastepnie gracz ktadzie \ / g
wygrane zetony obok siebie i losuje dalej. @ \ / T
- Jesli zetony majg rézne zwierzatka — g

gracz pokazuje je pozostatym, a

nastepnie odktada na tym samym

miejscu obrazkiem do dotu. Nastepnie /

gra kolejny gracz. Kiedy wszystkie pary "
-

zostang odnalezione, wygrywa ten
gracz, ktory znalazt ich najwiecej.



BINGO:

Liczba graczy: 2-4

Potrzebne akcesoria: 4 plansze, 16 zetonow ze
zwierzetami, 4 pionki zwierzeta

Kazdy z graczy wybiera plansze i ktadzie przed
sobg. Nastepnie na planszy stawia pionek z
odpowiednim zwierzeciem. 16 zetonow nalezy
roztozy¢ na $rodku stotu obrazkami do dotu.
Zaczyna najmtodszy z graczy i odwraca jeden z
Zetonow.

- Jesli obrazek z wylosowanego zetonu odpowiada
obrazkowi na planszy - gracz zakrywa go zetonem.
- Jesli obrazek nie pasuje do zadnego z obrazkéw na
planszy - gracz odktada zeton z powrotem
obrazkiem do dotu. Nastepnie gra kolejny gracz.
Zwycieza ten gracz, keory jako pierwszy zakryje
swoje obrazki na planszy zetonami.

GRA ZKOSTKA:

Liczba graczy: 2-4 graczy

Potrzebne akeesoria: 1 plansza do gry ( z tytu opakowania), 1
kostka, 4 pionki zwierzeta.

Pot6z plansze pomiedzy graczami. Kazdy gracz wybiera
pionek ze zwierzatkiem i ustawia na polu start. Pionki
przesuwamy zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Najmtodszy gracz rzuca kostka. Kostka wskazuje kolor: gracz
przesuwa swoj pionek do przodu i stawia na pierwszym polu
koloru odpowiadajacego temu, ktory wypadt na kostce. Jesli
pole jestjuz zajete przez inny pionek, wowczas gracz przesuwa
swoj pionek na kolejne wolne pole tego samego koloru. Jesli
gracz wyladuje na polu z kretem lub lisem, woéwczas przesuwa
do przodu lub do tytu swéj pionek na inne pole z tym samym
zwierzgtkiem. Pierwszy gracz, ktory dotrze na mete wygrywa
gre.
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