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ZAWARTOSC:




I zasaoy Gry ® i

4 zwierzatka probuja dostac sie do swojego igloo, ktore
znajduje sie na krze. Musza jednak by¢ bardzo ostrozne,
poniewaz lodowy most moze zapasc sie w kazdej chwili!

Ta gra wymaga wspotpracy i uczy dzieci
jak gra¢ i wygrywac razem.

Zawartosc:

4 zwierzatka, 3 plansze do gry (1 startowa plansza z przereblem, 1
lodowy most, 1 docelowa plansza z ‘igloo’),

6 drewnianych mostowych filaréw, 1 kostka

Przygotowanie do gry:

Gracze rozktadaja 3 plansze posrodku stotu, z mostem na
wszystkich 6 filarach pomiedzy dwoma lodowymi planszami. Ut6z
4 zwierzatka na okoto przerebla na planszy startowej.

Zasady:
Gracze po kolei rzucaja kostka, najmtodszy z graczy zaczyna.
W trakcie swojej kolejki gracz moze przesuna¢ ktérekolwiek ze
zwierzatek. Gra toczy sie zgodnie
zruchem wskazéwek zegara.
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Jesli na kostce wylosuje sie:

« Most: gracz moze przesung¢ wybrane zwierzatko z planszy z
przereblem na most.

o « lglo: gracz moze przesuna¢ wybrane zwierzatko z mostu na
plansze ziglo.

Q « Kostki lodu: Kra lodowa zaczyna sie topic... gracz musi usunac
jeden z filarow pod mostem.

Zwyciezca:
Wszyscy gracze wygrywaja lub przegrywaja wspdlnie.

Gracze wygrywaja, jesli uda im sie przenies¢ wszystkie zwierzeta na
plansze z iglo przed zawaleniem sie mostu.

Gracze przegrywaja, jesli most zawali sie przed tym jak wszystkie
zwierzeta przejda na plansze ziglo.
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