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GRY SLOWNE
Wiek: 5+

Celem gry jest wymys$lenie stowa zaczynajacego sie od litery wybranej dla kazdego motywu na kostce
izapisanie ich. Kazdy z graczy dostaje otowek i kartke do zapisywania punktoéw. Gracz kreci kotem

z alfabetem i ogtasza wylosowana litere, tak aby kazdy z graczy mogt jg zapisac.

Gra zaczyna sie, gdy zostang rzucone cztery kostki. Na swojej kartce gracze zapisujg stowa odpowiadajgce
kazdemu motywowi na wylosowanych 4 kostkach, zaczynajgce sie na ogtoszong wczesniej litere. Pierwszy
z graczy ktory zapisze swoje 4 stowa, moéwi STOP. W tym momencie runda dobiega konca. Jesli zaden

z graczy nie wymysli 4 stéw, runda konczy sie gdy wszyscy gracze sie na to zgodza.

Gracze podajg swoje kartki osobie po prawej stronie, aby te mogty przyznac punkty.

* Tosamo stowo co inny gracz: 1 punkt
* Unikatowe stowo: 2 punkty
* Brakstowa: 0 punktéw
Wygrywa gracz, ktory zdobedzie najwiecej punktow.

Wariant 2:
Celem gry jest wymys$lenie jak najwiekszej iloSci stéw jaka jest mozliwa, zaczynajacych sie od wylosowanej
litery i odpowiadajacym wybranemu motywowi oraz zapisanie ich.

Praca zespotowa:

Gracz kreci kotem z alfabetem i ogtasza litere, nastepnie kolejny gracz wybiera motyw rzucajac kostka.
Gra zaczyna sie w momencie odwroécenia klepsydry. Wszyscy gracze méwig na gtos jak najwiecej stow
zaczynajacych sie na wybrang litere i odpowiadajacych motywowi na kostce.

Jeden z graczy zapisuje liczbe stow, ktérg wymysla gracze przed uptywem wyznaczonego czasu.

Nie ma tuwygranych i przegranych, liczy sie tylko dobra zabawa podczas wspélnego wymyslania stow.

Rywalizacja:

Gracze grajg indywidualnie lub zespotowo. Gracz kreci kotem z alfabetem i ogtasza litere, kolejny gracz
wybiera motyw na kostce, rzucajac nig. Gra rozpoczyna sie, gdy odwréci sie klepsydre. Kazdy gracz lub
zespot wypisuje jak najwiecej stéw zaczynajacych sie od wybranej litery i odnoszacych sie do wybranego
MOTywuL.

Gdy czas sie skonczy, gracze zliczajg liczbe stow.

* Tosamo stowo co inny gracz: 1 punkt
* Unikatowe stowo: 2 punkty
* Brakstowa: 0 punktéow

Wygrywa gracz lub druzyna ktéra zdobedzie najwiecej punktéw.



